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W default Farbraum

CMYOLV Y
Sechseck

Buntton in
CIELAB

4 Elementarfarben 6 Basisfarben
MG300-2, ElementarfarbeéRIGBin CIELAB

drei Grundfarben drei Mischfarben
MG300-1, 16stufige Farben im Sechseck

Bunttonkreise

PR TV PR TV
C:g53b g21b N O:r10j rl14j
MG300-4, Doppelkegel: Bunttonebenen O und C

4 und 6 Farben
MG300-3, 4 und 6 Farben im Bunttonkreis

PR TV
M:b63r b38r

PR TV

V:bl15r b16r N Y:j02g jllg N L:j73g j54g

PR TV PR TV PR TV PR TV
G:g00b gOOb N R:r00j r00j B: b0Or b0Or N J: j00Og jOOg
MG300-7, Doppelkegel: Bunttonebenen R undM&300-8, Doppelkegel: Bunttonebenen J und B

. BAM-Priifvorlage Nr. MG30; Farbtransfer und Workflow _
Doppelkegel, Bunttonebenen, Gerate-Koordinaten, cmy0* output:no change compared to input
M Y O V

\ L o
. www.ps.bam.de/MG30/10L/L30GOONP.PS/.PDF; Start-Ausgabe
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)

M

CMYOLV
Sechseck

N

CMYOLV
Sechseck u

oLV o CMY
drei Grundfarben drei Mischfarben
MG301-1, 16stufige Farben olv* im SechseckMG301-2, 16stufige Farben cmy* im Seckseck
CMYOLV

Sechseck u
Sa

Sa Wa
SF:

rei s CMY
Grundfarben drei Mischfarben
MG301-3, Farbmetrische Hexagon—-MischungMG301-4, Farbmetrische Hexagon—Mischunf,

linear zwischenCIEXYZ - olv3 linear zwischenCIEXYZ - olv3

S\ 1N} Bunpusmuy
buniaisibay- NV

1.0 1.0
0.8T 0.8T
0.67 0.67
0471 0471
0.2t 0.2t
0.0 0.0
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2Y1=ap0) :[eldleN-INVd 4Add’/Sd"dN00D0ET/T0T/0EDIN-TO601700Z

MG301-5, linear zwischealv3 - XYZ
linear zwischenCIELAB - lab*olv3

MG301-6, linear zwischealv3 - XYZ
linear zwischenCIELAB - lab*olv3

T@leS 'T/T BUeS ‘Z/T ‘Wiod JOEDIN/

0] 1.0
n* n*
0.81 0.81
0.6T c* 0.61 c*
047 047
0.21 w* 0.21 w*

0.0 0.0

B v J..R J..R

MG301-7, linear zwischelab*olv3 - LAB* MG301-8, linear zwischelab*olv3 - LAB*

inpaty0* setcmykcol or
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