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Teil 1 YG721−1

Elementarbuntton Rot R: lineare
Beziehung lab*rgb*3 − lab*ncw*
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Teil 2 YG721−2

Elementar-Buntton Rot R: lineare
Beziehung lab*rgb*3 − lab*nicwdt*
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Elementar-Buntton R: n*=0,2; c*=0,4; w*=0,4; t*=0,6

n*  = 1 − i*
Schwarzheit = 1 −Brillantheit

c* = 1 − n* − w*
Buntheit = 1 − Schwarzheit

− Weißheit

w* = 1 − d*
Weißheit = 1 − Farbtiefe

t*  = w* + 0,5 c* = Dreiecks-Helligkeit 0,0
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Teil 3 YG721−3

Elementar-Buntton Grün G: lineare
Beziehung lab*rgb*3 − lab*nicwdt*
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Elementar-Buntton G: n*=0,2; c*=0,4; w*=0,4; t*=0,6

n*  = 1 − i*
Schwarzheit = 1 −Brillantheit

c* = 1 − n* − w*
Buntheit = 1 − Schwarzheit

− Weißheit

w* = 1 − d*
Weißheit = 1 − Farbtiefe

t*  = w* + 0,5 c* = Dreiecks-Helligkeit 0,0
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Teil 4 YG721−4

Elementar-Buntton Blau B: lineare
Beziehung lab*rgb*3 − lab*nicwdt*

r* 3 g*3

b*3

Elementar-Buntton R: n*=0,2; c*=0,4; w*=0,4; t*=0,6

n*  = 1 − i*
Schwarzheit = 1 −Brillantheit

c* = 1 − n* − w*
Buntheit = 1 − Schwarzheit

− Weißheit

w* = 1 − d*
Weißheit = 1 − Farbtiefe

t*  = w* + 0,5 c* = Dreiecks-Helligkeit 0,0
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Teil 5 YG721−5

OYLCVMNW-Vorgabefarbraum
bunttongleiche Farbraumebene
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Teil 6 YG721−6
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Teil 1 YG721−7

Beliebige Farbe und Buntton: Lineare 
Beziehung lab*olv*3 − lab*ncw*

o*3 l* 3 v*3
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Teil 2 YG721−8

Beliebige Farbe und Buntton: Lineare 
Beziehung lab*olv*3 − lab*ncw*
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Doppelkegel, Bunttonebenen, Geräte-Koordinaten olv*, cmy0*
BAM-Prüfvorlage YG72; Farbtransfer und Workflow input: cmy0* setcmykcolor

output: no change compared to input

www.ps.bam.de/YG72/L72G00N1.PS/.TXT; Start-Ausgabe
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerät (D)
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