Farbe F
und 9 anders

Farbmetrische Koordinaten im Farbdreieck mit CIELAB-Buntton hgp
Formeln basieren auf gegebenen Daten von Buntheait und Schwarzheitn*

(c*n*)=(0.3, 0.35) |SchwarzheitBuntheit Weil3heit Farbtiefe Brilliantheit |Dreiecks-

W 1, n* c* w* d*=1-w* i*=1-n* |Helligkeitt*=
9 3 =l-n*-c* |=n*+c* 1-n*-05cY
8
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o83 !

Farbe N 1 0 0 1 0 0

Farbe W 0 1 0 1 1 0.5

Farbe M 0 0 1 0 1 1

Farbe 1 0 c* 1-c* c* 1 1-0.5c*
Farbe 2=S |0 c*/(1-n*) |1-c*/(1-n*) |c*/(1-n%¥) 1 1-0.5¢*/(1-n*
Farbe 3 0 n*+c* 1-n*-c* n*+c* 1 1-0.5(n*+c*)
Farbe 4 n* 1-n* 0 1 1-n* 0.5(1-n*)
Farbe 5=Q |n*/(n*+c*) |c*/(n*+c*) |0 1 c*/(n*+c*)  |0.5¢c*/(n*+c*)
Farbe 6 1-c* c* 0 1 c* 0.5¢c*

Farbe 7 1-n* 0 n* 1-n* n* n*

Farbe 8 1-n*-0.5¢* |0 n*+0.5¢c* 1-n*-0.5c* |n*+0.5c* n*+0.5¢c*
Farbe 9 1-n*—c* 0 n*+c* 1-n*-c* n*+c* n*+c*
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