
AGG00−1

Elementar-Buntton Rot Re: lineare
Beziehung lab*rgb* − lab*nicwe*

r*

g* b*

n*  = 1 − max(rgb*);
w* = min(rgb*);

c*

w*

i*

r*

g* b*

c* = max(rgb*) − min(rgb*)
e*=f [medium(rgb*)−min(rgb*)]/c*

n*

c*

w*

i*
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AGG00−2

Elementar-Buntton Rot Re: lineare
Beziehung lab*rgb* − lab*nicwde*

r*

g* b*

n*  = 1 − max(rgb*);
w* = min(rgb*);

c* = max(rgb*) − min(rgb*)
e*=f [medium(rgb*)−min(rgb*)]/c*

n*  = 1 − i*
Schwarzheit = 1 −Brillantheit

c* = 1 − n* − w*
Buntheit = 1 − Schwarzheit

− Weißheit

w* = 1 − d*
Weißheit = 1 − Farbtiefe

 0,0

 0,2

 0,4

 0,6

 0,8
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AGG00−3

Elementar-Buntton Grün Ge: lineare
Beziehung lab*rgb* − lab*nicwde*

r*

g*

b*

n*  = 1 − max(rgb*);
w* = min(rgb*);

c* = max(rgb*) − min(rgb*)
e*=f [medium(rgb*)−min(rgb*)]/c*

n*  = 1 − i*
Schwarzheit = 1 −Brillantheit

c* = 1 − n* − w*
Buntheit = 1 − Schwarzheit

− Weißheit

w* = 1 − d*
Weißheit = 1 − Farbtiefe

 0,0

 0,2

 0,4

 0,6

 0,8

 1,0

 
AGG00−4

Elementar-Buntton Blau Be: lineare
Beziehung lab*rgb* − lab*nicwde*

r* g*

b*

n*  = 1 − max(rgb*);
w* = min(rgb*);

c* = max(rgb*) − min(rgb*)
e*=f [medium(rgb*)−min(rgb*)]/c*

n*  = 1 − i*
Schwarzheit = 1 −Brillantheit

c* = 1 − n* − w*
Buntheit = 1 − Schwarzheit

− Weißheit

w* = 1 − d*
Weißheit = 1 − Farbtiefe
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AGG00−5

Kriterien für vier Elementarfarben  RJGB

Rot R

Gelb Y

 Grün G

Blau B

gelblich

rötlichgrünlich

  gelblich

bläulich

grünlich rötlich

bläulich

 
AGG00−6

Elementar-Bunttontext u* des Elementarfarbsystems

R

R25Y

R50Y

R75Y
Y

Y25G

Y50G

Y75G

G

G25B

G50B

G75B
B

B25R

B50R

B75R
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Elementar-Buntton e* des Elementarfarbsystems

0,000

 

0,125

 
0,250

 

0,375

 

0,500

 

0,625

 
0,750

 

0,875

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B
B

B50R
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Elementar-Farbdaten rgb* des Elementarfarbsystems
rgb* =  r*, g*, b*

1 0 0

 

1 0,5 0

 
1 1 0

 

0,5 1 0

 

0 1 0

 

0 1  1

 
0 0 1

 

1 0 1

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B

B

B50R

 
AGG01−1

CIELAB  LCH*CIE der CIE−Testfarben Nr. 9 bis 12

40 65 25

81 68 92

52 44 164

31 47 271

R

Y

G

B

 
AGG01−2

CIELAB  LCH*CIE der CIE−Testfarben Nr. 9 bis 12
    und Mischfarben

40 65 25

 

61 67 59

 
81 68 92

 

66 56 119

 

52 44 164

 

42 46 220

 
31 47 271

 

36 56 342

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B
B

B50R

 
AGG01−3

CIELAB  LCH*MIE der Miescher-Elementarfarben

50 78 31

91 93 94

52 71 171

37 65 290

R

Y

G

B

 
AGG01−4

CIELAB  LCH*MIE der Miescher-Elementarfarben
    und Mischfarben

50 78 31

73 92 60

91 93 94

73 81 140

52 71 171

45 46 217

37 65 290

35 72 323

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B
B

B50R

 
AGG01−5

Gerätefarbdaten olv*ORS18 des Elementarfarbsystems

1 0 0,32

 

1 0,35 0

 
1 0,90 0

 

0,51 1 0

 

0 1 0,25

 

0 1 0,82

 
0 0,49 1

 

0,67 0 1

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B

B

B50R
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Gerätefarbdaten LCH*OLS18 des Elementarfarbsystems

52 69 25

 

66 70 59

 
87 81 92

 

73 68 119

 

56 52 164

 

60 44 220

 
46 41 271

 

45 60 342

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B

B

B50R

 
AGG01−7

Gerätefarbdaten olv*TLS18 des Elementarfarbsystems

1 0 0,14

 

1 0,39 0

 
1 0,82 0

 

0,61 1 0

 

0 1 0,64

 

0 0,87 1

 
0 0,58 1

 

1 0 0,72

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B

B

B50R

 

 
AGG01−8

Gerätefarbdaten LCH*TLS18 des Elementarfarbsystems

57 75 25

 

61 67 60

 
86 72 92

 

90 84 118

 

87 55 162

 

82 35 219

 
68 44 272

 

60 81 343

 

R

R50Y

Y

Y50G

G

G50B

B

B50R
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TUB-Prüfvorlage AGG0; Transfer von Farbkoordinaten
rgb*-Koordinaten nach nicwde*-Koordinaten und von Bunttonkreisen

Eingabe: rgb/cmy0 (No 1MR)
Ausgabe: keine Änderung

http://farbe.li.tu-berlin.de/AGG0/AGG0L0N1.TXT /.PS; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1
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