
AGG40−1N,1

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 1
c*1  = a c*n mit a = 1,00; n = 1,00
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AGG40−2N,14

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 1
c*1  = a c*n mit a = 1,00; n = 1,00

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*1

 
AGG40−3N,2

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 2
c*2  = a c*n mit a = 1,00; n = 0,75
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AGG40−4N,24

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 2
c*2  = a c*n mit a = 1,00; n = 0,75

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*2

 
AGG40−5N,3

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 3
c*3  = a c*n mit a = 1,00; n = 0,50
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AGG40−6N,34

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 3
c*3  = a c*n mit a = 1,00; n = 0,50

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*3

 
AGG40−7N,4

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 4
c*4  = a c*n mit a = 1,00; n = 2,00
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AGG40−8N,44

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 4
c*4  = a c*n mit a = 1,00; n = 2,00

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*4

 
AGG41−1N,5

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 5
c*5  = a c*n mit a = 0,75; n = 1,00
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AGG41−2N,54

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 5
c*5  = a c*n mit a = 0,75; n = 1,00

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*5

 
AGG41−3N,6

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 6
c*6  = a c*n mit a = 0,50; n = 1,00
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AGG41−4N,64

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 6
c*6  = a c*n mit a = 0,50; n = 1,00

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*6

 
AGG41−5N,7

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 7
c*7  = a c*n mit a = 0,25; n = 1,00
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AGG41−6N,74

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 7
c*7  = a c*n mit a = 0,25; n = 1,00

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*7

 
AGG41−7N,8

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 8
c*8  = a c*n mit a = 0,00; n = 1,00
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AGG41−8N,84

Farbmetrischer Filter-Transfer  i = 8
c*8  = a c*n mit a = 0,00; n = 1,00

rgb −> rgb* rgb* −> rgb*8
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TUB-Prüfvorlage AGG4; Beispiele von affiner Farbmetrik, Cyan C
Transfer rgb* −> rgb*i mit i = 1 bis 8; c* = max(rgb*) − min(rgb*)

Eingabe: rgb*
Ausgabe: Transfer nach rgb*i

http://farbe.li.tu-berlin.de/AGG4/AGG4L0NA.TXT /.PS; nur Vektorgrafik VG; Transfer Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 4/1
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