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N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)
Aquivalente Stufung fur separate und aneinandergrenzende Farben (Ja/Nein-Entscheidung GleichmaRige Farbstufung zwischen Farben Z-X' und Z-X (Ja/Nein-Entscheidung)
c 3 % Layoutbeispiel: Bunttonebene O-C, Y-V oder L-M mit 9 Graustufen Layoutbeispiel: Bunttonebene O-C, Y-V oder L-M mit 9 Farbstufen g g
9!
> . .
g oD Weild W Bunt X Es gibt drei gegenfarbige Bunttonebenen WeilR W Bunt X Es gibt drei gegenfarbige Bunttonebenen % .Z
5 o 9Grauix =0,v,L  O-C, Y-V und L-M. 9 Farb- X=0,Y,L  O-C,Y-VundL-M. =
Q3 Stufen Die Farbstufen sind Stufen Die Farbstufen sind separat in dem oberen =&
o= 7 separat im oberen Teil von Bild 1 und anein- 7 Teil von Bild 1 und aneinandergrenzend =27
— g andergrenzend im unteren Teil von Bild 1] im unteren Teil von Bild 1. Qg
=0 Zwischen N und W gibt es 9 Graustufen. Zwischen X’ und X gibt es 9 Farbstufen. = @
) o Bunt X' Schwarz N Mittelgrau Z ist die mittlere Stufe von N-W. Bunt X' Schwarz N Mittelgrau Z ist die mittlere Stufe von X'-X. = &
v S92 X' =C,V,M X' =C,V,M g(g |
Q ®D. Alle Stufungen der drei Farbebenen O-L, Y-V and L-M sollen fir separate und Alle Farbstufen der drei Farbebenen O-L, Y-V and L-M sollen gleichmafig sein zwischep de * -
o CSD aneinandergrenzende Farben aquivalent sein. Farben X’ und X fur separate und aneinandergrenzende Farben ohne Farbspriinge bei Mitteld@ug
S
ot Ist die Stufung aquivalent fiir separate und aneinandergrenzende Farben? . . . - S . oo
=y g unterstreiche: Ja/Nein Ist die Farbstufung gleichmafiig bei Mittelgrau Z2? unterstreiche: Ja/Nein 2 8
SO Anmerkung: Die Stufung ist nicht &quivalent wenn es mindestens ein Ja Anmerkung: Die Farbtufung ist nicht gleichmaRig wenn es mindestens ein Ja ow
= = in einem der folgenden Faélle gibt; fur Beispiele siehe Anhang (X): in einem der folgenden Falle gibt; fur Beispiele siehe Anhang (X): =) 8
Gibt es einen kontinuierlichen Farbverlauf Gibt es Farbspriinge bei der mittelgrauen Farbe Z nach X oder X' hin = IU
fur aneinandergrenzende Farben und nicht fir separate Farben? unterstreiche: Ja/N|  fUr aneinandergrenzende Farben? unterstreiche: Ja/Nein g E\
v ST Gibt es Maxima and Minima im Farbverlauf (Farbschwebungen) Gibt es Farbspriinge bei der mittelgrauen Farbe Z nach X oder X' hin é" ) X
now fur aneinandergrenzende Farben und nicht fir separate Farben? unterstreiche: Ja/N|  fir separate Farben? unterstreiche: Ja/Ngin T B
g 8- ANMETKUNGEN......oiiiiiiiiieiieieciieeee e Anmerkung: Ein Farbsprung hat mindestens die doppelte Farbéanderung gegeniiber dem Mittetg 0
33 Teil 1 Dg160-3 Teil 2 Dg161-3 L T
%3 Dokumentation von Dateiformat, Hard- und Software fiir diese Priifung: gOkéJmetnfltatlr?arL der Il?aelértille{]-Farbsrt‘ehlelgepr‘?fhaﬁen fur ?Ieste Prr]UfSJaf}l% , 28
~ : . ; ; er Beurteiler hahormalesFarbsehen nach einer Prufung: unterstreiche ein
%g PDF-Datei: 332’:%%;?,%2758%?f&g;é%golgﬂgoygppng efﬂﬁresrtsrﬁgclﬁ é] %la'\/lﬁ'enm entweder nach DIN 6160:1996 mit Anomaloskop nidegel unterstreiche Ja/unbekanht § 8
ﬁ '5; PS-Datei: entweder www.ps.bam.de/Dg16/10L/L16g00NA.PSoder unterstreiche Ja/Nein ggg: m:: Fb?trttép#enrlfg-:nr.uftafeln natshihara unterjgrteéfsf;ree}lcar{grstﬁjgg ztkar% %
o N> oder www.ps.bam.de/Dg16/10P/P16g00ONA.PS  oder unterstreiche Ja/Neir Lo L . o - Y
benutztes Rechner-Betriebssvsterm: Nur fuir Display(Monitor, Daten-Projektor)-Ausgabe: =T
< enutzies ecv\?e(rj- € 5'& S%S _e;n. d d Version: Biiro-Arbeitspiatz-Beleuchtung ist Tageslicht (bedeckter/Nordhimmel) unterstreiche Ja/Nein ' ()
® nur eines von Windows/ivlac/nix/anderes und vVersion............. s : PDF-Dateiausgabe mit www.ps.bam.de/Dg13/10L/L13g0ONP.PDF  unterstreiche Ja/NeinQ ~
W Die Beurteilung ist fir die Gerateausgabe: unterstreiche Monitor/Datenprojektor/Drucke Vergleich Kontrastbereich der 16 Stufen F bis 0 mit Priifvorlage Nr. 3 von DIN 33866-1:200GD U
g Gerate-Modell, -Treiber und -Version:...................... Nenne Kontastbereich: (>F:0) (F:0) (E:0) (D:0) (C:0) (A:0) (9:0) (7:0) (5:0) (3:0) (<3:0) -~ O
> o Gerateausgabe mit PDF/PS-Datei: unterstreiche PDF-/PS-Datei Anmerkung: Bei Tageslichtbirobeleuchtung ist der Kontrastbereich oft: g L
N g Fur Gerateausgabe mit PDF-Datei (L/P)16gOONP.PDF: auf Papier zwischen: >F:0 (Hochglanz), F:0 (Seidenglanz) und E:0 (Matt) c m
=3 am Display zwischen: >F:0 und E:0 (Monitor), D:0 und 3:0 (Datenprojektor) % >
5o Nur fur optionale farbmetrische Kennzeichnung mit PDF/PS-Dateiausgabe o=
Lo PDF-Datei: entweder www.ps.bam.de/Dg11/10L/L11gO0ONP.PDF unterstreiche Ja/Nein 1)
RO oder www.ps.bam.de/Dg11/10P/P11g00NP.PDF oder unterstreiche Ja/Neiﬁ<,, <
—Q PS-Datei: entweder www.ps.bam.de/Dg11/10L/L11gOONA.PS  oder unterstreiche Ja/Neingt >
T oder www.ps.bam.de/Dg11/10P/P11g00NA.PS oder unterstreiche Ja/Neirg ‘_E
— Farbmessung und Kennzeichnung fiir: oo
< CIE-Normlichtart D65, CIE-2-Grad-Beobachter, CIE-45/0-Geometrie unterstreiche Ja/Nein 5
Wenn Nein, bitte andere Parameter nennen: .............cccceeevvienenne @)
Farbmetrische Kennzeichnung mit PS-Datei fur Farben der Spalten A bis T o
Ersatz der CIELAB-Daten in Datei www.ps.bam.de/Dg17/10L/L17gO0ONP.PS und Transier %
der PS-Datei L17gOONP.PS in PDF-Datei L17gOONP.PDF unterstreiche Ja/Nein 1
Wenn Nein, bitte andere Methode beschreiben: .............c.ccccooeeen. c
Dg160-5 Teil 4 Dg161-5
Vordruck A fir Priifvorlage 1 nach DIN 33872-6, Seite 2/2 Eingabergb (->olv*) setrgbcolor
Aquivalente, regulare Farbtufung (Ja/Nein-Entscheidung) Ausgabe: keine Eingabeanderun 3
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