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CIELAB-Helligkeit L*, CIE-Hellbezugswert-Unterscheidung
dYund CIE-Kontrast-Empfindlichkeit (Y/dY)
CIELAB-Helligkeit fiir alle Farben L*,,=100:
L* =116 (//Y,) - 16 (Y,=100, Y>1)
Fir die Grauunterscheidung erhélt man:
dLr/dy = (116K,) (1/3) (V1Y) 22
und fir dL*=1 (ungeféhr 3 Schwellen) erhalten wir:
dY = 3 (Y,/116) (1Y) ?°
oder  log(dY) = log( 3 (Y,/116) ) + (2/3) log{/Y,)
deshalb ist in einem log-log-Diagramm die Steigung (2/3).
fur die CIE-Kontrastempfindlichkeit und fir dL* = 1 gilt:
YidY = (1/3) (116¥,) (YY)Y2
oder  log(Y/dY)=log( (1/3) (116¥y)) + (1/3) log{/Yy)

CIELAB-Helligkeit L*, CIE-Hellbezugswert-Unterscheidung
dYund CIE-Kontrast-Empfindlichkeit (Y/dY)
CIELAB-Helligkeit fiir alle Farben L*,,=100:
L* =116 (r/Y,) - 16 (Y,=100, Y> 1)
Fir die Grauunterscheidung erhélt man:
dLr/dy = (116K,) (1/3) (V1Y) 2
und fir dL*=1 (ungeféhr 3 Schwellen) erhalten wir:
dv = v, Bn1e) 1?°
oder  log(dY) = log(3(,"9/116) + (2/3) logyY)
deshalb ist in einem log-log-Diagramm die Steigung (2/3).
fur die CIE-Kontrastempfindlichkeit und fir dL* = 1 gilt:
YidY = (1/3) (11677, V%) YH°
oder  log(Y/dY)= log( (1/3) (116N,%) + (1/3) logt)

BGUG60-1IN

CIELAB-Helligkeit L* als Funktion des NormfarbwertesY
lineare Koordinaten Y und L*

CIELAB-Helligkeit:
L* =116 (//Y,) - 16
(Y,=100,Y>1)

Anwendungs-
bereich

BGUG0-3N

CIELAB-Helligkeit L* als Funktion des NormfarbwertesY
logarithmische Koordinaten log(Y) und log(L*)

CIELAB-Helligkeit:
L* =116 (//Y,) X% - 16
(Y,=100,Y>1)

Anwendungs-
bereich

Y,=18

BGUG0-5N

log[(Y/AY)/(Y,/AY,)] relative CIE-Kontrastempfindlichkeit
logarithmische Koordinaten log(Y) und log(C;)

CIELAB relative Kontrastempfindlichkeit:
log[(Y/A)/(Y,/AY,)] = log(Y/Y,)

bereich

Andungﬁ
1

BGUGB0-7N

Absolute und relative

BGU60-2N

CIELAB-Helligkeit L* als Funktion des NormfarbwertesY
logarithmische Koordinate log(Y) und lineare Koordinate L*

CIELAB-Helligkeit:
116 (/1Y) 2 - 16

Anwendungs-
bereich

BGUG0-4N

CIELAB-Helligkeitsdifferenz AL* als Funktion des
Normfarbwertes Y, logarithmische Koordinate log(Y)

CIELAB-Helligkeits-Differenz:
AL* =AY /[ 3(Y, Y16 (P
(Y,=100,Y>1)

1

Anwendungs-
bereich

BGUG0-6N

log[(AY/Y)I(AY,/Y,)] relative CIE-Empfindlichkeit
logarithmische Koordinaten log(Y) und log(S;)

CIELAB relative Empfindlichkeit:
log[(AY/Y)/(BY/Y,)] = log(¥/Y,)”

Anwendungs-
wh

BGUG0-8N
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sSRGB-Dreieckshelligkeitt*, CIE-Hellbezugswertunter-
scheidungdY und CIE-Kontrast (Y/dY) sRGB: siehe IEC 61966-2-|
sRGB-Dreieckshelligkeit fur achromatischeFarben: W
t*sreB,100= 100 (Y/Yn)m’4 (Y,=100)
Fir die Grauunterscheidung erhélt man:
d*gras 10ddY = (L124) ¥V ~2%= 0,42 1Yy
und fir dt*sggg 1061 (ungefahr 3 Schwellen) erhalten wir:
dY=2,4 (Y42
oder log(dY)=log(2,4) + (1,4/2,4) lox(/Y,)
deshalb ist in einem log-log-Diagramm die Steigung 1,4/2,4
fur die $)§YEO(¢;?§E§T§ZT:¢,C:$?}£fnd fur dt*sgee 1061
oder  log(Y/dY)= log(Y,"*/292,4) + 1/2,4 log(/Y,)

-0,58

sRGB-Dreieckshelligkeitt*, CIE-Hellbezugswertunter-
scheidungdY und CIE-Kontrast (Y/dY) sRGB: siehe IEC 61966-2-|
sRGB-Dreieckshelligkeit fur chromatischeFarben: RGB
tsrop,100= 100 V1Y) Y2* (¥,=22(R), =71(G), =07(8
Fir die Unterscheidung erhélt man:
dt*spop,10ddY = (1124) YY) ¥24= 0,42 1Y,
und fir dt*sggg 1061 (ungefahr 3 Schwellen) erhalten wir:
dy=2,4 (1Y) 424
oder log(dY)=log(2,4) + (1,4/2,4) lox(/Y,)
deshalb ist in einem log-log-Diagramm die Steigung 1,4/2,4
fur die $)§Ylio(¢;?§5§r;2;)2;(:$;:¢nl;?};gnd fur dt*sgee 1061
oder log(Y/dY)= log(Y,"*292,4) + 1/2,4 log(/Y,)

-0,58

BGU61-1N

SRGB-Dreieckshelligkeitt* als Funktion von CIE Y
lineare Koordinaten Y und t* fir 4 Farben W

sRGB-Dreieckshelligkeit ( 0¥<Yyyp,
ty = 100 {/Ywpn)

12,4
(Ywn=100)

Yuva = Yn(t* /100718
sRGB-Dreieckshelligkeit ( 0¥<Yg,,)
t5 =100 ¥/Yer)**  (Ygn=7)

YBll = YBH(I* “/100)2'4=l

Anwendungs-
bereich

BGU61-3N
SRGB-Dreieckshelligkeitt* als Funktion von CIE Y
logarithmische Koordinaten log(Y) und log(t*)

sRGB-Dreieckshelligkeit ( 0¥<Y\yrggn)

12,4

tw =100 {/Ywraen)

(Ywraen=100, 21, 72, 7)

Yy = Yy (t*/100Y

Anwendungs-
bereich

BGU61-5N

log[(Y/AY)/(Y/AY,)] relative CIE-Kontrast
logarithmische Koordinaten log(Y) und log(C;)
sRGB relative W-Kontrast:
1og[(Y/AY)/(Y /AY,)] = log(Y/Y,)
Normfarbwert-Differenz AY fiir At*=1:
1,4/2,4 (¥,=100)

1/2,4

Anwendungs-
bereich

BGU61-7N

TUB-Prufvorlage BGUSG; lineare & logarithmische Funktionen von CIELAB & IECSRGB: W&
ontrast; Farblinienelement und Ableitun

BGU61-2N

SRGB-Dreieckshelligkeitt* als Funktion von CIE Y
logarithmische Koordinate log(Y) und lineare Koordinate t*
SRGB-Dreieckshelligkeit ( 0¥<Y\yren)
thy = 100 ¥/ ¥wrean)
(Ywreen=100, 21, 72, 7)
Yuvu = Yivn (/1007 =18

Anwendungs-
bereich

18

BGU61-4N

sRGB-DreieckshelligkeitsdifferenzAt* als Funktion des
Normfarbwertes Y, logarithmische Koordinate log(Y)

SRGB-Dreieckshelligkeits-Differenz(IEC 61966-2-
At =AY /[ 2,4 (V)24 (v,=100)

Anwendungs-
bereich

BGU61-6N

log[(AY/Y)I(AY,/Y,)] relative CIE-Empfindlichkeit
logarithmische Koordinaten log(Y) und log(S;)

SRGB relative W-Empfindlichkeit:
Iog[(AYM/I(AY,/Y,)] = log(ViY,) Y24
AY = 2,4 (Y24 (v,=100)

Anwendungs-
bereich

BGU61-8N

agebsny—Ae|dsiq uoA bunssaly 1ny ﬁunﬁpuamuv

9poD :feusreN-dNl  Sd/ 1X1'VN019N949/9N99-T0S0T20z Bunissibay-anl

Yi=

Helligkeit, Empfindlichkeit und K

(0] L

Vv

-6




