
 

 
CGZ30-3N

CGZ30-1A  DEZ30-1A  DEZ80-1N

 
CGZ30-2A  DEZ30-2A  DEZ80-2N

 
CGZ30-3A  DEZ30-3A  DEZ80-3N

 
CGZ30-4A  DEZ30-4A  DEZ80-4N

CGZ30-5A  DEZ30-5A  DEZ80-5N

 
CGZ30-6A  DEZ30-6A  DEZ80-6N

 
CGZ30-7A  DEZ30-7A  DEZ80-7N

 

  

 
CGZ30-7N

CGZ31-1A  DEZ30-1A  DEZ80-1N

 
CGZ31-2A  DEZ30-2A  DEZ80-2N

 
CGZ31-3A  DEZ30-3A  DEZ80-3N

 
CGZ31-4A  DEZ30-4A  DEZ80-4N

CGZ31-5A  DEZ30-5A  DEZ80-5N

 
CGZ31-6A  DEZ30-6A  DEZ80-6N

 
CGZ31-7A  DEZ30-7A  DEZ80-7N

 

 

  

 
CGZ31-3N

CGZ32-1A  DEZ30-1A  DEZ80-1N

 
CGZ32-2A  DEZ30-2A  DEZ80-2N

 
CGZ32-3A  DEZ30-3A  DEZ80-3N

 
CGZ32-4A  DEZ30-4A  DEZ80-4N

CGZ32-5A  DEZ30-5A  DEZ80-5N

 
CGZ32-6A  DEZ30-6A  DEZ80-6N

 
CGZ32-7A  DEZ30-7A  DEZ80-7N

 

  

 
CGZ31-7N

CGZ33-1A  DEZ30-1A  DEZ80-1N

 
CGZ33-2A  DEZ30-2A  DEZ80-2N

 
CGZ33-3A  DEZ30-3A  DEZ80-3N

 
CGZ33-4A  DEZ30-4A  DEZ80-4N

CGZ33-5A  DEZ30-5A  DEZ80-5N

 
CGZ33-6A  DEZ30-6A  DEZ80-6N

 
CGZ33-7A  DEZ30-7A  DEZ80-7N
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TUB-Prüfvorlage CGZ3; Gelb-Blau- und Rot-Cyan- Bunttonebenen, Normierung Y=100 und =0
Ostwald-Optimalfarben, CIE-Normlicharten D50 und D65, Kontrast >288:1 (rot) und 2:1 (grün)

http://farbe.li.tu-berlin.de/CGZ3/CGZ3L0N1.TXT /.PS; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1
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http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de
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