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PostScriptFarbparameter und 1-Minus-Relation (1MR) vgh undcmyk

01 3 ipt.
02

03 k setgraymit 0 <=k <= 1 definiert Farben im RauBeviceGray.

Furk=0 ist die Farbe Schwarz, fke1 ist die Farbe Weif3.

05 Fur 0 <=k <= 1 wird eine graue Farbe zwischen Schwarz und WeiR3 definiert.

f

07 r g b setrgbcolomit 0<=r,g,b <=1 definiert Farben im RaueviceRGB.
08 Fur=g=b=0 ist die Farbe Schwarz, firg=b=1 ist die Farbe WeiR3.
09 Fir 0 <=,g,b<= 1 sind viele Farben einschlieBlich Graus definiert.

11 ¢ my k setcmykcolanit 0<=cmyk<=1 definiert Farben im RaubeviceCMYK.
12 Wenrk=0 undc=m=y=1 ist die Farbe Schwarz, firm=y=0 ist die Farbe WeiR.
13 Wennc=m=y=0 undk=1 ist die Farbe Schwarz, flér0 ist die Farbe Weil3.

14 Fir 0<z,m,x=1 undk=0 sind viele Farben einschlieBlich Graus definiert.

16 Fir 0<z,m,)<=1 undk=0 kann das Minimum voft, m, y}ersetzt werden durdh
17 In diesem Fall sind dle neuen Paramelevsmm\ykcolor (c k, m=k, y=k, k}.
18 Zeilen 16 und 17 die

19 Die 1-Mi Relation fir Werte vagb

Zeilen 03 bis 14:

r=1-c, g:lﬂ b:lw

el
|Zeilen 16 bis 19: 1-Minus-| Rela!lon zmsch{wm y.0}, {c.m,y, I(}.lnd{r g.b}.

EG040-IN

Frame File PostScript Code fiir 1-Minus-Relation (IMR) resthgbcolor
und Zeile 05 bis 07 zum Andern von setgray nach setrgbcolor
und Zeile 09 bis 13 zum Andern von setcmykcolor nach setrgbcolor

01 % PS- Adobe-3.0 EPSF-3.0, 1MR for change to setrgbcol or
02 /1MR- 0000 {%BEG procedure 1MR- 0000
03 %AMR Transform of setgray and setcnykcol or to FFM setrghcol or

05 /setgray {9BEG procedure setgray to setrgbcol or
06 dup dup FFM set r gbcol or
07 } def %END procedure setgray to setrgbcol or

09 /set cnykcol or {%BEG procedure setcnykcol o to setr gbcol or
10 /FFM K exch def /FFMy exch def /FFM.m exch def /FFMc exch def
11 FFMk 0 eq {1 FFMc sub 1 FFMmsub 1 FFMy sub FFM setrgbcol or}

12 {1 FFMk sub dup dup FFM.setrgbcol or} ifelse
13 } def 9%ND procedure setcnykcol or to setrgbcol or
14

15} def 9END procedure 1NR-0000
16 %Arailer %END 1-M nus-Relation (1MJ) to setrgbcol or

Erlaterungen:

Der FF_PS-Code enthélt: /FFM, setrgbcolor {selrgbcolor} bind def
Dann wird aus setgray und y gbcolor
EG040-3N

Frame File PS-Code fiir 1-Minus-Relation (IMR) naoty0 setcmykcolor

01 % PS- Adobe-3.0 EPSF-3.0, 1MR-0002 for change to cny0 setcnykcol or
02 /1MR-0002 { %BEG procedure 1MR-0002 to cmy0 set cnykcol or

03 9BEG setgray, setrgbcolor, cnyk setcnykcol or to cny0 setcymkcol or
04 /setgray {9BEG procedure setgray to cny0 setcnykcol or

05 /My exch def 1 Mvsub dup dup O FFM setcnykcol or
06 } def %END procedure setgray to cny0 setcnykcol or

07 /setrgbcol or {9BEG procedure setrghcol or to cny0 setcnykcol or

08 /M exch def /My exch def /M exch def

09 1M sub 1 M sub 1 M sub O FFM setcnykcol or

10 } def 9END procedure setrgbcol or to cny0 setcnykcol or

11 /setcnykcol or {9BEG procedure cnyk to cny0 setcykcol or

12 /M exch def /My exch def /Mnexch def /M exch def
13 M0 ne {M M add Mn M add My M add 0}

14 {M Mn M 0} ifelse FFM setcnykcol or

15 } def %END 9END procedure cnyk to cny0 setcnykcol or
16 %8drailer %END procedure (IMR-0002) to cny0 setcnykcol or
Erlauterungen:

Zeile 04 bis 10: Anderung von setgray, setrghcolor nach cmy0 setcmykct
Zeile 11 bis 15: Anderung von cmyk setcmykcolor nach cmy0 setcmykcc

FF_PS-Code enthalt: /FFM_setcmykcolor {setcmykcolor} bind def

plor
Jor
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Frame File PS-Code fiir 1-Minus-Relation (IMR) naoty0 setcmykcolor

01 % PS- Adobe-3.0 EPSF-3.0, 1MR-0002 for change to cny0 setcrykcol or
02 /1MR- 0002 {9BEG procedure 1MR-0002 to cny0 set cykcol or

03 9BEG setgray, setrgbcolor, cnyk setcnykcol or to cny0 setcymkcol or
04 /setgray {%BEG procedure setgray to cny0 setcnykcol or

05 My exch def 1 Mwsub dup dup O FFM set cnykcol or

06 } def 9END procedure setgray to cmy0 setcnykcol or

07 /setrgbcol or {9BEG procedure setrgbcol or to cmy0 setcnykcol or

08 M exch def /My exch def /M exch def
09 1M sub 1 My sub 1 M sub O FFM setcnykcol or
10 } def %END procedure setrgbcol or to cny0 setcnykcol or

11 /setcnykcol or {9BEG procedure cnyk to cny0 setcrykcol or
12 /M exch def /M exch def /Mnexch def /M exch def

13 M0 ne (M Mc add Mn M add My M add 0}
14 {M MnM 0} ifelse FFM setcnykcol or

15 } def 9END %END procedure cnyk to cny0 setcnykcol or
16 %drailer %END procedure (1NR-0002) to cny0 setcnykcol or
Erlauterungen:

[Zeile 04 bis 10: Anderung von setgray, setrgbcolor nach cmy0 setcmykct

Zeile 11 bis 15: Anderung von cmyk setcmykcolor nach cmy0 setcmykcc
FF_PS-Code enthalt: /FFM_setcmykcolor {setcmykcolor} bind def

plor
plor
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Frame File PS—-Code firr 1-Minus-Relation (IMR) nastyk setcmykcolor

01 % PS- Adobe-3.0 EPSF-3.0, 1MR-0003 for change to cnyk setcmykcol or
02 /1MR- 0003 {9BEG procedure 1MR-0003 to cnyk set cykcol or
03 /Mnd {(/Mn M def 9rocedure to define Mnimmof M, Mn M
04 M Mnle M M leand {/Mn M def} if
05  MnMW le MnM le and {/Mn Mndef} if
06 M M le M Mnleand {/Mn M def} if} bind def
07 /setgray (YBEG procedure setgray to 000k setcmykcol or
/MK exch def 0 0 0 1 Mk sub FFM set cnykcol or
09 } def %END procedure setgray to 000k setcmykcol or
10 /setrgbcol or {%BEG procedure setrgbcol or to cyk setcnykcol or
1 IMb exch def /My exch def /M exch def

12 /M 1M sub def /Mn1 My sub def /M 1 M sub def Mnd
13 M Mnsub MnMnsub M Mnsub Mn FFMsetcnykcol or
14 } def 9END procedure setrgbcol or to cnyk setcnykcol or
15 /set cykcol or {9BEG procedure cny0 to cnyk setcnykcol or

16 /MK exch def /M exch def /Mnexch def /M exch def M nd
17 M0 eq {M Mn sub MnMn sub M Mn sub Mn}

18 {M Mn M M) ifelse FFM setcnykcol or

19 } def %END 9END procedure cny0 to cnyk setcnykcol or

20 %Arailer %END procedure (IMR-0003) to cnyk setcnykcol or
IAnnahme: nucmyk setcmykcoladercmyO setcmykcolast in Datei
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Beziehung CIELAB (L*, _a*, b*) und adaptiertes (QCIELAB ( C*4p o L*)
S o e i )
: h*Gooc= " Moor 00 =ar - aty - e [@%y - 2% ]
~b*'N = Flape [D*w ~b*N ]
Craparl ate? +br,2] 12

Helligkeit L* I

EG041-3N

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adapuertes (aFIELAB (Chpa L")
System: R_LRS25_Z47N_N4 F=(L* Ly )/ U - L)
N
BUNON: N Rooy=38/360;an, G508 d=236/360s5 o _ g, — I+ [ aty - iy |
b4=b ~ by~ [bly ~ b

Helligkeit L* I Chp ol a8’ + b3’ ] il

(Cab,a,m L'M)
Buntheit C*ap o

EG041-5N
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*zp 5 L*)
Buntton: hap py = 38/360iy cg = 236/360

System: ORS18a
Helligkeit L*

(C*abam L*m

Buntheit C*

EG041-7N

TUB-Prufvorlage EG04; Frame File PS code (FF_ PE)ngabew/rgb/cm%k —> w/rgb/cmyk

ABCDEFGHI J KLMNORGQRS T UVWXYZasbe

Beziehung CIELAB (L*, _a*, b*) und adaptiertes (QCIELAB ( C* 4 5 L*)
S e oy S8 B0 Lt -
- h*Gooc= " Mmoor: 00 =ar - ary = ¥ e [@%y - % ]
~bN =g [Dw =]
Crapal 2’ + 0771 M

Helligkeit L*I

Buntheit C*aba

EG041-4N

Beziehung CIELAB (L* a* b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C%p 5 L*)

System: R_LRS24_Z48N_N5 F=(L* Ly )/ Uy - L)

BUNON: N Rooy=38/360;an, G508d=236/360s5 o _ g, — I+ [ aty - iy |
b5=b - by = [bly ~ b

Helligkeit L* I Chp ol a5’ + b3’ ] il

(Cab,a,m: L'm)
Buntheit C* aba

EG041-6N

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adap!lenes (FIELAB (C¥pa L*)

System: R_LRS21_Z48F_N5 F=(L* Ly )/ Uiy - L)

Buntton: hab_Rong:38/360;hab'G5ng236/360,(a a* —ak — I* [afy —ak ]
- bRy -1 [bly by ]

Helligkeit L* I Chpl s +b47 ]

(Cab,a,m L'w)
Buntheit C*. aba
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