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n*e C*e =7
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blaulich (h*¢=0,5)
weder schwarzlich
noch leuchtend (*=0)

Elementar- (e)
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Kopf von maximaler
. Buntheit (c%=1)
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n* =72
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Kopf von maximaler
N Buntheit (c*=1)

N ncw%=1,0,0 C_e> N ncw*=1,0,0 C_e>
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k= relative Schwarzheitn*y * = relative Schwarzheitn®g
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n*y cr =7
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Virtuelle (v)
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Kopf von maximaler
Buntheit (c%,=1)
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Farbe j25¢g
n*, =?
cx =7

n*,

Griin G (h*=0,31)
weder schwarzlich
noch leuchtend (*,=0)
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£ Anker-Farbe im

Kopf von maximaler
Buntheit (c*,=1)
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—_— —_—
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k= relative Schwarzheitn® * = relative Schwarzheitn*
W newt, =0,0,1 relative Buntheit ¢%, W newt, =0,0,1 relative Buntheit ¢%,
t*y W, 75% Rot Rund 25% t*y W, 75% Gelb J und 25%

! RECSMaximal-

Gelb J (h*=0,06)
AN weder schwarzlich
noch leuchtend (*,=0)
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n*, berechnet
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t*y W, 75% Griin G und 25% t*y W, 75% Blau B und 25%
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k= relative Schwarzheitn® * = relative Schwarzheitn*
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TUB-Prufvorlage IG06; Farbtransfer und Skalierung
Farben und relative Schwarzheitund relative Buntheit*
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