nrgb rgb —-> rgb’éFa,in hrgb [L*' C*ab' hab’ ar, b*]Mae [L*’ C*ab’ hab’ ar, b*]Fae n*Fae C*Fae u*Fae dFae d*Fae OI\/*3Mae,it 0|V*3Fae,it
0 00 00 00 00 539 782 3570 781 -39 17.7 0.0 357.0 0.0 0.0 1.0 0.0 b75r m47o 1.0 00 0529 0.0 0.0
Nrgb rgb —> olve, i hrgb [L*, C*ap s Naps @5, D*IMad [L*, C*ap s haps @, b*]Eaq N*tad CFad UFad Grad d¥ad rgbBmad., it rgbBeaq it
0 00 00 00 00 534 766 24 765 3.2 177 00 24 0.0 00 1.0 0.0 b79r m500 1.0 0.0 0406 0.0 0.0
3 Farben Nr. 3 Farben Nr.
j=0 Ausgabe der Elementarfarbex j=0 Ausgabe der Geratefarbei:
rgb-Eingabe (in): lineare Interpolation (it): 3D-Interpolation (3D): rgb-Eingabe (in): lineare Interpolation (it): 3D-Interpolation (3D):
rgb, 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.001 0.0 olvi, 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.001 0.0
rgbt, gpit 0 0 0 0 0 0 0 0 0 oV, gpit 0 0 0 0 0 0 0 0 0
L*, C* oy 17.7 0.2 19.5 17.7 0.0 0.0 17.7 0.2 19.5 L*, C* s hyp 17.7 0.2 19.5 17.7 0.0 0.0 17.7 0.2 19.5
AE*,, AE% it<in: 0.2 0.2 3D-it: 0.2 0.2 AE*,, AE% it-in: 0.2 0.2 3D-in: 0.0 0.0
Elementarfarbe evon 3D-Interpolation Geréatefarbe d von 3D-Interpolation
rgb O 0 32 32 32 64 64 64 96 96 96 128 128 128 159 159 159 191 191 191 223 223 223 255 255 255

KG990-7X, Prufvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabsténdige 9stufige Button— und unbunte Reihen;, Seite 2/1080




