Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 0%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 0%_Fadit C*oe=max (olv*) — min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 0,6%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 0,6%_Fadit C*oe=max (olv*) — min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 1,2%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 1,2%_Fadit C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 2,5%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 2,5%_Fadit C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 5%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 5%_Fadit C*oe=max (olv*) — min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 10%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 10%_Fadit C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 20%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 20%_Fadit C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 40%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG41_sRGB display 40%_Fadit C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




