
0−003030−F0

0−003030−L0 MG040−1N, B2_29_4

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 
Grün  G−

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−003030−L0 MG040−2N, B2_31

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−003030−L0 MG040−3N, B2_32

Wellenlänge λ /nm

Reflexion + Emission
Fluoreszenz-Rot

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0

2,5

 
0−003030−L0 MG040−4N, B2_33

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

 
0−003030−L0 MG040−5N, B2_34

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

r r r r r

N N N N r

v B− G− Y− r

 
0−003030−L0 MG040−6N, B2_35

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

 
0−003030−L0 MG040−7N, B2_36

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

N N N N r

N N N N r

v B− G− Y− r

 
0−003030−L0 MG040−8N, B2_37

Wellenlänge λ /nm

x−(λ), y−(λ), z−(λ) Normspektralwerte

CIE 1931

x−(λ) 
x−(λ) 

y−(λ) 

z−(λ) 

400 500 600 700
0,0

0,4

0,8

1,2

1,6

2,0

 
0−003030−L0 MG041−1N, B2_41_1

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
undefiniertes Blau B−

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ2=
495

 
0−003030−L0 MG041−2N, B2_41_2

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
undefiniertes Gelb Y−

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ1=
495

 
0−003030−L0 MG041−3N, B2_42

Y−

R−

B−

G−

undefinierte 
Farben

Bunttonkreis
vierteilig

 
0−003030−L0 MG041−4N, B2_43

Y−

R−

M−

B−

C−

G−

undefinierte 
Farben

Bunttonkreis
sechsteilig

 
0−003030−L0 MG041−5N, B2_44

F  Farbwert in der Farbmetrik

Y− B−

W−

W
Y− B−

Z−

W

N Y−

B−

y−

N

C

W    0

  20

  40

  60

  80

100

 
0−003030−L0 MG041−6N, B2_45

D  Farbwert in der Digitaltechnik

Y− B−

W−

W
Y− B−

Z−

W

N Y−

B−

y−

N

C

W    0

  51

102

153

204

255

 
0−003030−L0 MG041−7N, B2_46_1

F*  Farbheit in der Farbmetrik

Y*− B*−

W−

W*
Y*− B*−

Z−

W*

N*
Y*−

B*−

y−

N*

C*

W*

    0

    2

    4

    6

    8

  10

 

 
0−003030−L0 MG041−8N, B2_46_2

D*  Farbheit in Digitaltechnik

Y*− B*−

W−

W*
Y*− B*−

Z−

W*

N*
Y*−

B*−

y−

N*

C*

W*

    0

    3

    6

    9

  12

  15

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG04; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG04, 3D=0, de=0

Eingabe: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
Ausgabe: keine Ünderung

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MG04/MG04L0NA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/2

S
iehe ähnliche D

ateien: http://130.149.60.45/~
farbm

etrik/M
G

04/M
G

04.H
T

M
T

echnische Inform
ation: http://w

w
w

.ps.bam
.de oder http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
-R

egistrierung: 20130201-M
G

04/M
G

04L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe

MG04S0S



0−003130−F0

0−003130−L0 MG040−10, B2_29_4

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 
Grün  Gd

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−003130−L0 MG040−20, B2_31

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−003130−L0 MG040−30, B2_32

Wellenlänge λ /nm

Reflexion + Emission
Fluoreszenz-Rot

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0

2,5

 
0−003130−L0 MG040−40, B2_33

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

 
0−003130−L0 MG040−50, B2_34

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

r r r r r

N N N N r

v Bd Gd Yd r

 
0−003130−L0 MG040−60, B2_35

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

 
0−003130−L0 MG040−70, B2_36

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

N N N N r

N N N N r

v Bd Gd Yd r

 
0−003130−L0 MG040−80, B2_37

Wellenlänge λ /nm

x−(λ), y−(λ), z−(λ) Normspektralwerte

CIE 1931

x−(λ) 
x−(λ) 

y−(λ) 

z−(λ) 

400 500 600 700
0,0

0,4

0,8

1,2

1,6

2,0

 
0−003130−L0 MG041−10, B2_41_1

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
Geräte-Blau Bd

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ2=
495

 
0−003130−L0 MG041−20, B2_41_2

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
Geräte-Gelb Yd

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ1=
495

 
0−003130−L0 MG041−30, B2_42

Yd

Rd

Bd

Gd

Geräte- Bunttonkreis
vierteilig

 
0−003130−L0 MG041−40, B2_43

Yd

Rd

Md

Bd

Cd

Gd

Geräte-
Farben

Bunttonkreis
sechsteilig

 
0−003130−L0 MG041−50, B2_44

F  Farbwert in der Farbmetrik

Yd Bd

Wd

W
Yd Bd

Zd

W

N Yd

Bd

yd

N

C

W    0

  20

  40

  60

  80

100

 
0−003130−L0 MG041−60, B2_45

D  Farbwert in der Digitaltechnik

Yd Bd

Wd

W
Yd Bd

Zd

W

N Yd

Bd

yd

N

C

W    0

  51

102

153

204

255

 
0−003130−L0 MG041−70, B2_46_1

F*  Farbheit in der Farbmetrik

Y*d B*d

Wd

W*
Y*d B*d

Zd

W*

N*
Y*d

B*d

yd

N*

C*

W*

    0

    2

    4

    6

    8

  10

 

 
0−003130−L0 MG041−80, B2_46_2

D*  Farbheit in Digitaltechnik

Y*d B*d

Wd

W*
Y*d B*d

Zd

W*

N*
Y*d

B*d

yd

N*

C*

W*

    0

    3

    6

    9

  12

  15

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG04; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG04, 3D=0, de=0, sRGB

Eingabe: rgb/cmyk −> rgbd
Ausgabe: Transfer nach rgbd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MG04/MG04L0NA.TXT /.PS; Transfer Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 2/2

S
iehe ähnliche D

ateien: http://130.149.60.45/~
farbm

etrik/M
G

04/M
G

04.H
T

M
T

echnische Inform
ation: http://w

w
w

.ps.bam
.de oder http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
-R

egistrierung: 20130201-M
G

04/M
G

04L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe, keine S
eparation

MG0400S



0−013030−F0

0−013030−L0 MG040−1N, B2_29_4

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 
Grün  G−

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−013030−L0 MG040−2N, B2_31

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−013030−L0 MG040−3N, B2_32

Wellenlänge λ /nm

Reflexion + Emission
Fluoreszenz-Rot

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0

2,5

 
0−013030−L0 MG040−4N, B2_33

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

 
0−013030−L0 MG040−5N, B2_34

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

r r r r r

N N N N r

v B− G− Y− r

 
0−013030−L0 MG040−6N, B2_35

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

 
0−013030−L0 MG040−7N, B2_36

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

N N N N r

N N N N r

v B− G− Y− r

 
0−013030−L0 MG040−8N, B2_37

Wellenlänge λ /nm

x−(λ), y−(λ), z−(λ) Normspektralwerte

CIE 1931

x−(λ) 
x−(λ) 

y−(λ) 

z−(λ) 

400 500 600 700
0,0

0,4

0,8

1,2

1,6

2,0

 
0−013030−L0 MG041−1N, B2_41_1

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
undefiniertes Blau B−

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ2=
510

Blau Bo−, m:
"maximum"
CIELAB 
chroma C*

 
0−013030−L0 MG041−2N, B2_41_2

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
undefiniertes Gelb Y−

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ1=
510

Gelb Yo−, m:
"maximum"
CIELAB 
chroma C*

 
0−013030−L0 MG041−3N, B2_42

Y−

R−

B−

G−

undefinierte 
Farben

Bunttonkreis
vierteilig

 
0−013030−L0 MG041−4N, B2_43

Y−

R−

M−

B−

C−

G−

undefinierte 
Farben

Bunttonkreis
sechsteilig

 
0−013030−L0 MG041−5N, B2_44

F  Farbwert in der Farbmetrik

Y− B−

W−

W
Y− B−

Z−

W

N Y−

B−

y−

N

C

W    0

  20

  40

  60

  80

100

 
0−013030−L0 MG041−6N, B2_45

D  Farbwert in der Digitaltechnik

Y− B−

W−

W
Y− B−

Z−

W

N Y−

B−

y−

N

C

W    0

  51

102

153

204

255

 
0−013030−L0 MG041−7N, B2_46_1

F*  Farbheit in der Farbmetrik

Y*− B*−

W−

W*
Y*− B*−

Z−

W*

N*
Y*−

B*−

y−

N*

C*

W*

    0

    2

    4

    6

    8

  10

 

 
0−013030−L0 MG041−8N, B2_46_2

D*  Farbheit in Digitaltechnik

Y*− B*−

W−

W*
Y*− B*−

Z−

W*

N*
Y*−

B*−

y−

N*

C*

W*

    0

    3

    6

    9

  12

  15

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG04; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG04, 3D=0, de=1

Eingabe: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
Ausgabe: keine Ünderung

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MG04/MG04L0NA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/2

S
iehe ähnliche D

ateien: http://130.149.60.45/~
farbm

etrik/M
G

04/M
G

04.H
T

M
T

echnische Inform
ation: http://w

w
w

.ps.bam
.de oder http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
-R

egistrierung: 20130201-M
G

04/M
G

04L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe

MG04S0S



0−013130−F0

0−013130−L0 MG040−11, B2_29_4

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 
Grün  Ge

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−013130−L0 MG040−21, B2_31

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor 

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

 
0−013130−L0 MG040−31, B2_32

Wellenlänge λ /nm

Reflexion + Emission
Fluoreszenz-Rot

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0

2,5

 
0−013130−L0 MG040−41, B2_33

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

 
0−013130−L0 MG040−51, B2_34

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Fluoreszenz

I

II

III

400 500 600 700

r r r r r

N N N N r

v Be Ge Ye r

 
0−013130−L0 MG040−61, B2_35

Wellenlänge λ /nm

Erscheinung der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

 
0−013130−L0 MG040−71, B2_36

Wellenlänge λ /nm

Prinzip der Retroreflexion

I

II

III

400 500 600 700

N N N N r

N N N N r

v Be Ge Ye r

 
0−013130−L0 MG040−81, B2_37

Wellenlänge λ /nm

x−(λ), y−(λ), z−(λ) Normspektralwerte

CIE 1931

x−(λ) 
x−(λ) 

y−(λ) 

z−(λ) 

400 500 600 700
0,0

0,4

0,8

1,2

1,6

2,0

 
0−013130−L0 MG041−11, B2_41_1

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
Elementar-Blau Be

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ2=
510

Blau Boe, m:
"maximum"
CIELAB 
chroma C*

 
0−013130−L0 MG041−21, B2_41_2

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
Elementar-Gelb Ye

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0

λ1=
510

Gelb Yoe, m:
"maximum"
CIELAB 
chroma C*

 
0−013130−L0 MG041−31, B2_42

Ye

Re

Be

Ge

Elementar- Bunttonkreis
vierteilig

 
0−013130−L0 MG041−41, B2_43

Ye

Re

Me

Be

Ce

Ge

Elementar-
Farben

Bunttonkreis
sechsteilig

 
0−013130−L0 MG041−51, B2_44

F  Farbwert in der Farbmetrik

Ye Be

We

W
Ye Be

Ze

W

N Ye

Be

ye

N

C

W    0

  20

  40

  60

  80

100

 
0−013130−L0 MG041−61, B2_45

D  Farbwert in der Digitaltechnik

Ye Be

We

W
Ye Be

Ze

W

N Ye

Be

ye

N

C

W    0

  51

102

153

204

255

 
0−013130−L0 MG041−71, B2_46_1

F*  Farbheit in der Farbmetrik

Y*e B*e

We

W*
Y*e B*e

Ze

W*

N*
Y*e

B*e

ye

N*

C*

W*

    0

    2

    4

    6

    8

  10

 

 
0−013130−L0 MG041−81, B2_46_2

D*  Farbheit in Digitaltechnik

Y*e B*e

We

W*
Y*e B*e

Ze

W*

N*
Y*e

B*e

ye

N*

C*

W*

    0

    3

    6

    9

  12

  15

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG04; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG04, 3D=0, de=1, sRGB

Eingabe: rgb/cmyk −> rgbe
Ausgabe: Transfer nach rgbe

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MG04/MG04L0NA.TXT /.PS; Transfer Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 2/2

S
iehe ähnliche D

ateien: http://130.149.60.45/~
farbm

etrik/M
G

04/M
G

04.H
T

M
T

echnische Inform
ation: http://w

w
w

.ps.bam
.de oder http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
-R

egistrierung: 20130201-M
G

04/M
G

04L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe, keine S
eparation

MG0401S


