
0−003030−F0

0−003030−L0 MG070−1N, B3_09_3
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Wellenlänge λ/nm
 

0−003030−L0 MG070−2N, B3_09_4
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Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−003030−L0 MG070−3N, B3_09_5
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0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−003030−L0 MG070−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5
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2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−003030−L0 MG070−5N, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−003030−L0 MG070−6N, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−003030−L0 MG070−7N, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−003030−L0 MG070−8N, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−003030−L0 MG071−1N, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−003030−L0 MG071−2N, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−003030−L0 MG071−3N, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−003030−L0 MG071−4N, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−003030−L0 MG071−5N, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−003030−L0 MG071−6N, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−003030−L0 MG071−7N, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−003030−L0 MG071−8N, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ
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0−003130−F0

0−003130−L0 MG070−10, B3_09_3
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0,2
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Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−003130−L0 MG070−20, B3_09_4
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0,0
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2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−003130−L0 MG070−30, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2
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0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−003130−L0 MG070−40, B3_10

400 500 600 700
0,0
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2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−003130−L0 MG070−50, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−003130−L0 MG070−60, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−003130−L0 MG070−70, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−003130−L0 MG070−80, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−003130−L0 MG071−10, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−003130−L0 MG071−20, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−003130−L0 MG071−30, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−003130−L0 MG071−40, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−003130−L0 MG071−50, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−003130−L0 MG071−60, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−003130−L0 MG071−70, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−003130−L0 MG071−80, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ
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0−013030−F0

0−013030−L0 MG070−1N, B3_09_3
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0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−013030−L0 MG070−2N, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−013030−L0 MG070−3N, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−013030−L0 MG070−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−013030−L0 MG070−5N, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−013030−L0 MG070−6N, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−013030−L0 MG070−7N, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−013030−L0 MG070−8N, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−013030−L0 MG071−1N, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−013030−L0 MG071−2N, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−013030−L0 MG071−3N, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−013030−L0 MG071−4N, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−013030−L0 MG071−5N, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−013030−L0 MG071−6N, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−013030−L0 MG071−7N, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−013030−L0 MG071−8N, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ
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TUB-Prüfvorlage MG07; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG07, 3D=0, de=1
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0−013130−F0

0−013130−L0 MG070−11, B3_09_3
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0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−013130−L0 MG070−21, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−013130−L0 MG070−31, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−013130−L0 MG070−41, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−013130−L0 MG070−51, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−013130−L0 MG070−61, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−013130−L0 MG070−71, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−013130−L0 MG070−81, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−013130−L0 MG071−11, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−013130−L0 MG071−21, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−013130−L0 MG071−31, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−013130−L0 MG071−41, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−013130−L0 MG071−51, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−013130−L0 MG071−61, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−013130−L0 MG071−71, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−013130−L0 MG071−81, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ
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