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0−003000−L0 MG540−2N, B2_31
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0−003000−L0 MG540−3N, B2_32
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0−003000−L0 MG540−4N, B2_33
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0−003000−L0 MG540−6N, B2_35
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0−003000−L0 MG540−8N, B2_37
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0−003000−L0 MG541−1N, B2_41_1

Wellenlänge λ /nm

R(λ) Reflexionsfaktor; Optimalfarbe: 
undefiniertes Blau B−
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0−003000−L0 MG541−3N, B2_42
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0−003000−L0 MG541−5N, B2_44

F  Farbwert in der Farbmetrik
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0−003000−L0 MG541−6N, B2_45

D  Farbwert in der Digitaltechnik
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0−003000−L0 MG541−7N, B2_46_1

F*  Farbheit in der Farbmetrik
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0−003000−L0 MG541−8N, B2_46_2

D*  Farbheit in Digitaltechnik
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