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3−003000−L0 MS961−7N

Vista del color (Coordenadas cubicas)

vista del 
color

Nombre y contexto
con CIE standard cromaticos

Notas:

Vista luz L*  = 116 ( Y / 100 ) 
1/3

 − 16

Aproximation: L*  = 100 ( Y / 100 ) 
1/3

Definido 1976 en:

CIELUV, CIELAB

vista cromatica Para diagrama no lineal de vista cromatica (a*, b*)

Definicion 1976 in:

sistema opuesto

n=D65 (redondeo)

Rojo−Verde

Amarillo−Azul

radial

a* = 500 [ ( X / Xn)
1/3

 − ( Y / Yn)
1/3

 ]

     = 500 ( a’ − a’n ) Y
1/3

b* = 200 [ ( Y / Yn)
1/3

 − ( Z / Zn)
1/3

 ]

     = 500 ( b’ − b’n ) Y
1/3

C*ab = [ a*
2
 + b*

2
 ] 

1/2

vista saturacion 

Definicion

sistema opuesto

de color

= vista cromaticos / vista acromaticos

Definicion

sistema opuesto

de color

Rojo−Verde

Amarillo−Azul

radial

S*a = a* / [ 100 ( Y / 100 ) 
1/3

 ]

     = 21,6 ( a’ − a’n )

S*b = b* / [ 100 ( Y / 100 ) 
1/3

 ]

     = 21,6 ( b’ − b’n )

S*ab = C* / [ 100 ( Y / 100 ) 
1/3

 ]

      = 21,6 [ ( a’ − a’n )
2
+( b’ − b’n )

2
 ]

1/2

chromatico para color nonlineal−tablero (a’, b’)

Definicion for

sistema opuesto

de color

Rojo−Verde

Amarillo−Azul

radial

a’ = ( 1 / Xn )
1/3

 ( x / y )
1/3

    = 0,2191 ( x / y )
1/3

     para D65

b’ = − 0,4 ( 1 / Zn )
1/3

 ( z / y )
1/3

    = − 0,08376 ( z / y )
1/3

     para D65

c’ab = [ ( a’ − a’n )
2
 + ( b’ − b’n )

2
 ]

1/2

 

 
3−003000−L0 MS961−1N, B2_33

colores: blanco Wd (I), rojo  Rd (II)
y rojo fluorescente Rdf (III)

tres objetos de color

I
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III

 
3−003000−L0 MS961−2N, B2_33

colores: blanco Wd (I), rojo  Rd (II)
y rojo fluorescente Rdf (III)

tres objetos de color

rojo fluorescente
en impresión offset

I

II

III

 
3−003000−L0 MS961−3N
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3−003000−L0 MS961−4N
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3−003000−L0 MS961−5N, B4_17_1
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LAB 1977  
3−003000−L0 MS961−6N, B3_08

400 500 600 700
    0

  50

100

150

200
radiación relativa

 S(λ)
iluminantes estándar

longitud de onda λ/nm

A = P 2856 K

D65 = D 6504 K

 
3−003000−L0 MS961−7N, B3_09_1
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3−003000−L0 MS961−8N, B3_09_2

400 500 600 700
0,0

0,2

0,4

0,6

0,8

1,0
el factor espectral de reflejo R(λ)

λ/nm
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Gráfico TUB-MS96; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS96, 3D=0, de=0

entrada: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
salida: ningún cambio

http://farbe.li.tu-berlin.de/MS96/MS96L0N0.TXT /.PS; comience salida
N: ninguna 3D-linealización (OL) en archivo (F) o PS-startup (S), página 1/1

vea archivos sem
ejantes: 

http://farbe.li.tu-berlin.de/M
S96/M

S96.H
T

M
http://130.149.60.45/~

farbm
etrik o 

http://farbe.li.tu-berlin.de
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 aplicación para la m
edida de display output

MS96S0A


