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Abkürzungen: DFO = Device File Output; FO = File Output; DL  = Device Link
DG = Device Gamma; LM =Linearisierungsmethode; PR=Profil; PS=PostScript-Code
Remarks: 1)  farbmetrische äquivalente Koordinaten, zum Beispiel c = 1 − r
2)  MacOSX zeigt alle vier verschieden mit Version 10.6, gleich mit Versionen 10/10.1


