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Abkurzungen: DFO = Device File Outputi-F = Frame FilePL = Device Link

DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
VG = Vektorgrafik;PG = Pixelgrafik@ = realisiert; O = mdglich; X = unmdglich
Remarks: 1) RealisiertMac OSX 10/10.1, Adobe FrameMaker 8, Unix, Ghostscri
2) ICC-Experte gesucht, der ein DL_PR schreibtrgh; —> rgb;™* (i=0..25§'—1)

3) FF_LM andert die Datei- und nicht Bildschirmausgabe
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