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graphique TUB-PF76; cercle de teinte; 16 et 8 étapes entrée rgb/cmyk —> rgb/cmyk -:l
25 couleur de norme pour D65 sortie : aucun changement
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25 couleur de norme pour D65, 3D=1, deerhy0* sortie : linéarisation 3D selamyO0%
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