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-:l http://130.149.60.45/~farbmetrik/ QF49/QF49LO0FP.PDF /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D QF49/QF49LF30FP.DAT dans fichier (F), page 2/2

Entrée et sortie: Systéeme Printer Reflective FRS06a pour la teinte CIELAB relativBab,a, rel = hat/360 = 103/360 = 0.28

Données de couleurs périphériques (d) Les données de couleur maximale (Ma):

Alé i ; LRS18a; données CIELAB (a) adaptées % . > ~ILRS18a; données CIELAB (a) adaptées
ou ﬂfgintawes (e) g ey (C’)*ab,a r?*ab,a LabCh*g,ma: 90 —20 86 89 10cwhy ey (b)*a Cp*ab,ah*ab,
code de teinte pour les cou- { , 572 37.8 HIC* d,ma’ Y25G_100_104 ROOY_100_109 47.5 57.2 37.8

e -15.8 84.6 rabic*d Ma: R25Y_100_109 57.4 435 54.5
Ieurj*de_cstztg page: , 3 -67.6308 0976 dl"\:')a 50 10 10 RE0Y_100_109 70.5 19.2 66.2

d = Y25Gd _ 1 -30.0 -43.1 : 0 00 10 1. R75Y_100_109 835 -2.9 76.8

triangle de luminosité T* , 5 169 -446 triangle de luminosite T* Y00G_100_10@ 91.5 -15.8 84.6
65.4 -12.7 Y%Gamme Y25G_100_109 90.4 -20.9 86.5
00 00 O ol Y50G_100_109 70.9 -41.7 54.8
00 0.0 U EEEy 75G_100_109 60.1 -57.9 39.6
58.7 27.9 V0SB NEIER I GO0OB_100_109 54.3 —67.6 30.8
-28 715 SH) Sl 245 |G25B_100_109 55.0 -51.4 -8.9
-42.4 136 el (Ml 2l (G508 100 109 53.1 -30.0 -43.1
14 -46.4 ’ G75B_100_109 46.1 -13.3 -49.4

BOOR_100_109 32.5 16.9 -44.6
B25R_100_109 37.2 43.1 -30.8
B50R_100_109 48.1 65.4 -12.7
B75R_100_109 47.8 58.9 10.4

()
N

[*=100

I*:O?E/).y

brillance I*

Sd’/ 4Add'd40716740/6740-T020£T0Z Juswansibalus gn.L

I* =075 ///).V

brillance I*

W.LH 6v40/6740/ 8w e)~/SH"09 67T 0ET//-dNY SalIe|iWIs SI1aIYdY JIoA

075 (013{0)
chroma C* chroma C*

Mlawqrel~/Sy' 0967 T 0ET//:dny no ep'weq'sd'/w\/\/\/\//:dng :sanbiuyoa) suonewuoyul

QD
©
=3

5

2

o

=}
©

o

c

=

)

3

)

[72)

c

=

D

o

)

(72}

(72}

o

=

)

(%2}

[72)

c

=

3
©

=.

3

QD

>

—

D

)

(%2}

D
-

(72}

(O
©

QD

=

2

o
-]
(@)
3
<
>
(@]

*
~

O
<

9po0J :|sugrew gnl

p|

3-103130-LO0 QF490-72
graphique TUB-QF49; code de teinte: =Y 25Gy entrée rgb/cmyk —> rglyg
hique conforme a DIN 33872, 3D=1, desfyk* sortie : linéarisation 3D selamyk*
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