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N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/2
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F: i D vorrghy nach nce’y-Daten und LCH* ¢ Daten

2 i D

vorrgh, nachnce’sDaten und LCH* ;-Daten

Gegebenigby Geratefarbdaten einer beliebigen Farbagb = labrgbg und As—s«unger bis 4
rgbig,j und CIELAB-Daten L* g j, Cap,md.j hab,md,j= LCH"

Gesucht: berechnance’g mit (0<=n*g, ¢*q, e*q<=1) (ahnlich NCS-Daten) prectiee a¢Daten der Geratefarbe|

Daten einer gegebenen Geritefarbe (d)

Relative Buntheit der Geréitefarbe c*g=max[ rghg] - min[ rgbg ] @y
Relative Schwarzheit der Gerétefarbe n*g=1-max] rgby ] ()
Relative Dreiecks-Helligkeit der gegebenen Farbe ~ tg=1-n*q-05c% @)
Relative Rot-Griin-Buntheit im 4x90-Grad-System s~ a*rg 4= rq co§30) + gq cog150) ()
Relative Gelb-Blau-Buntheit im 4x90-Grad-System s b5 q= rq in(30) + gy Si(150) + by sin270) (5

Bunttonwinkel im 4x90-Grad-System s
Bunttonzah! im 6x60-Grad-System s

Pap,s,¢= arctar{ b*rs,g/ @*rs.d - (0<=hap,s,£=360) (6)
%= hgp, 5 4360 (0<*g<=1) 7)

iner beliebigen Famagbe =
fgbye,j und CIELAB-Daten L* e j. C*ab,me hab,

Tabrgbe und 48-stufiger Bunttonkreisj=0 bi

LCH*
Gesucht: berechnence’s mit (0<=n*q, ¢*e, *<=1) (dhnlich N Daten) und LCH: ¢ Daten der Elementarfartie

Daten einer gegebenen Geriitefarbe (d)
Relative Buntheit der Elementarfarbe

c*e=max| rgbe] -

min{ rgbe ] 6

Relative Schwarzheit der Elementarfarbe @
Relative Dreiecks-Helligkeit der Elementarfarbe [©
Relative Rot-Griin-Buntheit im 4x90-Grad-System s (4)
Relative Gelb-Blau-Buntheit im 4x90-Grad-System s brs = fe Sin(0) + Ge SIN(180) + be Sin(270) ®
Buntionwinkel im 4x90-Grad-System s hap 6= arctar] b*rs e/ a*rsd  (0<=hap 5 £=360) (6
Buntionzahl im 4x90-Grad-System s €%e=hap, 5 4360 (0<*e<=1) @

83838 E

CIELAB-Bunttonwinkel im Gerétesystem
Adaptierte CIELABLCH*¢-Daten von Maximalfarbdly

ha,¢= Funktion fiab,sd (T
L*yd = Funktion fapd ~ (Tabelle/Gleichung) (9
C*ab,ma= Funktion fiapd ~ (Tabelle/Gleichung) (10)

CIEL im
CIELAB-LCH* ¢-Daten von Maximalfarbéle

(Tabelle/Gleichung) (8
(Tabelle/Gleichung) (9
(Tabelle/Gleichung) (10

Nab,a,¢= Funktion fiab, s &
L* e = Funktion hap,d
C*ab,Me= Funktion fan d

Pap md=hab,d (12) Pap Me= Mab.e (11)
Relative Helligkeit von Maximalfarbbly Ppa = [Lma = Una ]/ [ L wa — L] (12) | Relative Helligkeit von Maximalfarbble e = [Lme ~ LNel /[ Lwe — L el (12
Relative Helligkeit der Geratefarbe I =t + g % + 0,5¢% (13) | Relative Helligkeit der Elementarfarbe o=t + I e Che + 0,5C% (13)
CIELAB-LCH*¢-Daten der Geratefarbe Lrg=Fa[L'wd = Lng] + L'Nd (14) | CIELAB-LCH* ¢-Daten der Elementarfarbe Lre=FelL*we~ Lnel *Line (14
ab,d=¢*d C*ab,Md (15) C*ab,e=C*e C*abMe (15

SGaToaN e

[} vonrghy nach nce*-Daten und LCH* , sDaten D vonrgh, nachnce*-Daten und LCH* , -Daten
‘Gegebenighy Geratefarbdaten einer beliebigen Farbaghq = lab*rgbg und 48-stufiger bis 4 einer beliebigen Farbagbe = lab*rgbe und 48— stullger Bunttonkreisj=0 bi

jbua j und adaptierte CIELAB-Daten L* g j. C*ab,aMd, Nab,a Mdj= LCH* amd
Gesucht: berechnence’q mit (0<=n*g, c*g, e*q<=1) (&hnlich NCS-Daten) und LCH* 5 ¢-Daten der Gerétefarbe|
Daten einer gegebenen Geriitefarbe (d)

Relative Buntheit der Geratefarbe c*g=max( rgbg] - min[ rgbg ] )|
Relative Schwarzheit der Geratefarbe g =1-max( rgbg ] )
Relative Dreiecks-Helligkeit der gegebenen Farbe  tq=1-n*q-05c* @)
Relative Rot-Grin-Buntheit im 4x90-Grad-System's s, 4= rq co430) + gq co§150) (@)

Relative Gelb-Blau-Buntheit im 4x90-Grad-System s
Bunttonwinkel im 4x90-Grad-System s
Bunttonzahl im 4x90-Grad-System s

b*rs,d= 1qSin(30) + gy Sin(150) + by sin(270) (5}
hab,s = arctar{ b*s g/a*s d - (0<= hap s, #=360) (6)
€% =hap 5 4360 (0<=7¢<=1) @)

rgbye,j und adaptierte CIELAB-Daten L* e j. C*ab,a MeNab,aMe,= LCH*a,
Gesucht: berechnence’e mit (0<=*e, c*e, e*e<=1) (ahnlich NCS-| Daten) und LCH* EDa(en der Elementarfa
Daten einer gegebenen Geriltefarbe (d)

Relative Buntheit der Elementarfarbe ¢*¢=max{ rgbe] - min[ rgbe] @
Relative Schwarzheit der Elementarfarbe —~max{ rgbe] @
Relative Dreiecks-Helligkeit der Elementarfarbe te=1-n*e-05c% [©
Relative Rot-Grin-Buntheit im 4x90-Grad-Systems  a*rs ¢= 1 C00) + G COY180) @
Relative Gelb-Blau-Buntheit im 4x90-Grad-System s brs = fe Sin(0) + ge Sin(180) + be sin270) ®
Buntionwinkel im 4x90-Grad-System s hap s, 6= arctar] b*rs o/ a*rs,d (0= hap 5 £=360) (6)
Bunttonzahl im 4x90-Grad-System s €% =hap 5,360 (0<e"e<=1) @

CIELAB-Bunttonwinkel im Gerétesystem
Adaptierte CIELABLCH ¢Daten von Maximalfarbbty

Nab,a &= Funktion fapsd  ( (®)
L*Mg = Funktion fapad  (Tabelle/Gleichung) (9)
= Funktion fiah, » d (Tabelle/Gleichung) (10)

Nab,aMd=Nab,a.d (12)
Relative Helligkeit von Maximalfarbil 3 L*ya = Lng 1/ [ L wg - L*na (12)
Relative Helligkeit der Geratefarbe I =t +I*yg &% + 0,5¢% (13)
Adaptierte CIELABLCH*, ¢Daten der Geratefarbe  L*q=1q[L*wq - L*ng] +L*Ng (14)
C*abad=C"d C*ab,aMd (15)

CIELAB im
Adaptierte CIELABLCH ¢Daten von Maximalfarbite

hap a,¢= Funktion hap s (Tabelle/Gleichung) (8)
L*\e = Funktion fapad  (Tabelle/Gleichung) (9)
C*ab,aMe= Funktion fia, & (Tabelle/Gleichung) (10)

hap a,Me= Mabae [EE)
Relative Helligkeit von Maximalfarbbte 1Me = [L*me = LNel /[ L*we - L*Ne] (12)
Relative Helligkeit der Elementarfarbe e+ 1 Ve Ce + 0,5¢%e (13)
Adaptierte CIELABLCH*, ¢Daten der Elementarfarbe L*e=1"g [ L*we - L*ne] +L*Ne (14
C*aba e C'e CranaMe s

Esr=m

TUB-Prufvorlage SG87; Farbmetrischer Koordinatentramfgjabe w/rgb/cmyk —> w/rgb/cmyk
Gle|chungen far den Transfer zmsctglu LCH* undnce* Ausgabe keine Anderung
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