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Farben des Munsellsystems
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Farben des Munsellsystems
Munsell-Buntheit C=2
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log∆Y=log (Hellbezugswert-Differenz)
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∆ a / relative Buntheit  C*r
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BAM-6stufige visuell gleichabständige Farbreihen
im -CIELAB-Diagram  (a*, b*)
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CIELAB Buntheit  C*ab von BAM-6stufigen
visuell normierten gleichabständige Farbreihen
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log∆Y=log (Hellbezugswert-Differenz)
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TUB-Prüfvorlage XG07; Elementarfarben in Farbarttafeln
Farbabstandsformeln, Farbschwellenexperimente
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