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13 Normfarben fur D65 1,00_1,00_1,0Q*
in Bunttonebene Gelb — Blau

NormdisplaysRGB

rgb-Daten:rgb*e (oben)

Elementarbunttoid*, Brillantheit I*

BuntheitC*: HIC* e (unten)
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PG660-71 PE4600L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmy0*
TUB-Prifvorlage PG66; Bunttonebene Gelb — Blau Eingabergb/cmyk —> [g“% _:I
13 Normfarben fur D65, 3D=0, de=dmyO Ausgabe: Transfer na
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