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PostScriptFarbparameter und 1-Minus-Relation (1IMR) ygh undcmyk

01 Farbparametesetgray, setrgbcoloandsetcmykcolom PostScript.

02

03 k setgraymit 0 <=k <= 1 definiert Farben im RaubeviceGray.

04 Furk=0 ist die Farbe Schwarz, flael ist die Farbe Weil3.

05 Fir 0 <=k <= 1 wird eine graue Farbe zwischen Schwarz und Weil3 definiert.
06

07 r g b setrgbcolomit 0<=r,g,b <=1 definiert Farben im RauldeviceRGB.

08 Fiurr=g=b=0 ist die Farbe Schwarz, firg=b=1 ist die Farbe Weil3.

09 Fir 0 <=r,g,b<= 1 sind viele Farben einschliel3lich Graus definiert.

10

11 ¢ my k setcmykcolanit 0<=cmyk<=1 definiert Farben im RauDeviceCMYK.
12 Wenrk=0 undc=m=y=1 ist die Farbe Schwarz, firm=y=0 ist die Farbe Weil3.
13 Wennc=m=y=0 undk=1 ist die Farbe Schwarz, figr0 ist die Farbe Weil3.

14 Fiur O<z,m,x=1 undk=0 sind viele Farben einschliellich Graus definiert.

15

16 Fur O<z,m,x=1 undk=0 kann das Minimum voft, m, y}ersetzt werden durdh
17 In diesem Fall sind die neuen Parametersesomykcolor {c—-k, m-k, y—k, k}.
18 Zeilen 16 und 17 definieren die 1-Minus-Relation flrcdigk\Werte.

19 Die 1-Minus-Relation fur Werte vagb undcmyOQist r=1-c, g=1-m, b=1-y.

Zeilen 03 bis 14: Parameter veetgray, setrgbcoloundsetcmykcolor.

Zeilen 16 bis 19: 1-Minus-Relation zwischignm,y,0}, {c,m,y,kund{r,g,b}.
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Frame File PostScript Code fur 1-Minus-Relation (1MR) nsetingbcolor
und Zeile 05 bis 07 zum Andern von setgray nach setrgbcolor
und Zeile 09 bis 13 zum Andern von setcmykcolor nach setrgbcolor

01 9% PS- Adobe-3.0 EPSF-3.0, 1MR for change to setrgbcol or

02 /1MR- 0000 {¥BEG procedure 1MR- 0000

03 %4 MR- Transform of setgray and setcnykcol or to FFM setrgbcol or
04

05 /setgray {YBEG procedure setgray to setrgbcol or

06 dup dup FFM setrgbcol or
07 } def %END procedure setgray to setrgbcol or
08

09 /setcnykcol or {¥BEG procedure setcnykcol or to setrgbcol or
10 /FFM k exch def /FFMy exch def /FFM.m exch def /FFM.c exch def
11 FFMk 0 eq {1 FFMc sub 1 FFMmsub 1 FFMy sub FFM setrgbcol or}

12 {1 FFM k sub dup dup FFM setrgbcolor} ifelse
13 } def 9% END procedure setcnykcol or to setrgbcol or
14

15 } def %END procedure 1MR-0000
16 %4@railer %END 1-M nus-Rel ation (1MR) to setrgbcol or

Erlaterungen:
Der FF_PS-Code enthélt: /FFM_setrgbcolor {setrgbcolor} bind def
Dann wird aus setgray und setcmykcolor das Norm-setrgbcolor
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FFPS) Definition der PS-Farbraume
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DeviceGray, DeviceRGB, DeviceCYMKisgabe und Steuerung Pufvorlage AG49 von ISO 924
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