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ggn80-5n, Prifmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=1,000, expa=1,000

0, 353, 500, 612, 707, 790, 866, 935, 1000 W TUBLOG,U =50 loglY /5Yy) +50, Yy =4, Y|y=20, Yiy =100

Drei, 5 und 9 Farbstufen fir visuelle Beurteilung —\Wéi3
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