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ggp50-5n, Prifmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=1,000, expa=1,000
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ﬂa gup50-7n, Prifmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=2,000, expa=2,000
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Gammawerte 1 (start), 2 (real) und 0,5 (invers); Linearisierung Gamma=1 und 0,5
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