
 

  

  

 
ggs10-7n

N  0,0 0,25 0,50 0,75 1,00  W

N 0,00

0,25

0,50

0,75

W 1,00

w*’ output
w’* output

w* input = rgb*  (= 0, 0,125, 0,250,..,0,875, 1)

0,00, 0,00

0,25, 0,25

0,50, 0,50

0,75, 0,75

1,00, 1,00

w’* output = [w* input] 1,000

= w*’ output

Ausgabe
Start

0,00, 0,00

0,25, 0,06

0,50, 0,25

0,75, 0,56

1,00, 1,00

w*’ output = [w* input] 2,000

real

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskala
’* (Strich-Stern)-Koordinaten um die
linearisierte Ausgabe mit realer Display-
Reflexion im Büroraum zu erreichen;
hellere (positive P) Ausgabe

*’ (Stern-Strich)-Koordinaten
von realer Ausgabe mit realer
Displayreflexion im Büroraum;
dunklere (negative N) Ausgabe

Berechnung inverse Funktion zur Linearisierung der realen Ausgabe
gamma=2.0, indexFi=16, 
xvredj: 0,000
yvredj: 0,000

0,125
0,015

0,250
0,062

0,375
0,140

0,500
0,250

0,625
0,390

0,750
0,562

0,875
0,765

1,000
1,000

yvred=0,000, im=0, yvredj_im=0,000, yvredj_im1=0,015
im=0, j=0, yvredt=0,006, xvindt=0,000, xvindj=0,006, yvindj=0,000, 

yvred=0,015, im=1, yvredj_im=0,015, yvredj_im1=0,062
im=1, j=1, yvredt=0,000, xvindt=0,125, xvindj=0,015, yvindj=0,125, 

yvred=0,062, im=2, yvredj_im=0,062, yvredj_im1=0,140
im=2, j=2, yvredt=0,000, xvindt=0,250, xvindj=0,062, yvindj=0,250, 

yvred=0,140, im=3, yvredj_im=0,140, yvredj_im1=0,250
im=3, j=3, yvredt=0,000, xvindt=0,375, xvindj=0,140, yvindj=0,375, 

yvred=0,250, im=4, yvredj_im=0,250, yvredj_im1=0,390
im=4, j=4, yvredt=0,000, xvindt=0,500, xvindj=0,250, yvindj=0,500, 

yvred=0,390, im=5, yvredj_im=0,390, yvredj_im1=0,562
im=5, j=5, yvredt=0,000, xvindt=0,625, xvindj=0,390, yvindj=0,625, 

yvred=0,562, im=6, yvredj_im=0,562, yvredj_im1=0,765
im=6, j=6, yvredt=0,000, xvindt=0,750, xvindj=0,562, yvindj=0,750, 

yvred=0,765, im=7, yvredj_im=0,765, yvredj_im1=1,000
im=7, j=7, yvredt=0,000, xvindt=0,875, xvindj=0,765, yvindj=0,875, 

yvred=0,999, im=7, yvredj_im=0,765, yvredj_im1=1,000
im=7, j=8, yvredt=0,999, xvindt=0,999, xvindj=0,999, yvindj=0,999, 

invers

0,00, 0,00

0,06, 0,25

0,25, 0,50

0,56, 0,75

0,99, 0,99

 

 

  

  

  

 
ggs11-7n

N  0,0 0,25 0,50 0,75 1,00  W

N 0,00

0,25

0,50

0,75

W 1,00

w*’ output
w’* output

w* input = rgb*  (= 0, 0,125, 0,250,..,0,875, 1)

0,00, 0,00

0,25, 0,25

0,50, 0,50

0,75, 0,75

1,00, 1,00

w’* output = [w* input] 1,000

= w*’ output

Ausgabe
Start

0,00, 0,00

0,25, 0,50

0,50, 0,70

0,75, 0,86

1,00, 1,00

w*’ output = [w* input] 0,500

real

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskala
’* (Strich-Stern)-Koordinaten um die
linearisierte Ausgabe mit realer Display-
Reflexion im Büroraum zu erreichen;
hellere (positive P) Ausgabe

*’ (Stern-Strich)-Koordinaten
von realer Ausgabe mit realer
Displayreflexion im Büroraum;
dunklere (negative N) Ausgabe

Berechnung inverse Funktion zur Linearisierung der realen Ausgabe
gamma=0.5, indexFi=17, 
xvredj: 0,000
yvredj: 0,000

0,125
0,353

0,250
0,500

0,375
0,612

0,500
0,707

0,625
0,790

0,750
0,866

0,875
0,935

1,000
1,000

yvred=0,000, im=0, yvredj_im=0,000, yvredj_im1=0,353
im=0, j=0, yvredt=0,000, xvindt=0,000, xvindj=0,000, yvindj=0,000, 

yvred=0,353, im=1, yvredj_im=0,353, yvredj_im1=0,500
im=1, j=1, yvredt=0,000, xvindt=0,125, xvindj=0,353, yvindj=0,125, 

yvred=0,500, im=2, yvredj_im=0,500, yvredj_im1=0,612
im=2, j=2, yvredt=0,000, xvindt=0,250, xvindj=0,500, yvindj=0,250, 

yvred=0,612, im=3, yvredj_im=0,612, yvredj_im1=0,707
im=3, j=3, yvredt=0,000, xvindt=0,375, xvindj=0,612, yvindj=0,375, 

yvred=0,707, im=4, yvredj_im=0,707, yvredj_im1=0,790
im=4, j=4, yvredt=0,000, xvindt=0,500, xvindj=0,707, yvindj=0,500, 

yvred=0,790, im=5, yvredj_im=0,790, yvredj_im1=0,866
im=5, j=5, yvredt=0,000, xvindt=0,625, xvindj=0,790, yvindj=0,625, 

yvred=0,866, im=6, yvredj_im=0,866, yvredj_im1=0,935
im=6, j=6, yvredt=0,000, xvindt=0,750, xvindj=0,866, yvindj=0,750, 

yvred=0,935, im=7, yvredj_im=0,935, yvredj_im1=1,000
im=7, j=7, yvredt=0,000, xvindt=0,875, xvindj=0,935, yvindj=0,875, 

yvred=0,999, im=7, yvredj_im=0,935, yvredj_im1=1,000
im=7, j=8, yvredt=0,998, xvindt=0,999, xvindj=0,998, yvindj=0,999, 

invers

0,00, 0,00

0,50, 0,25

0,70, 0,50

0,86, 0,75

0,99, 0,99
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TUB-Prüfvorlage ggs1; PostScript eps Code zur Ausgabe-Linearisierung und Ausgabe, Inverse Daten in Bildern, 
Zwischenausgabe j, xyrehj und xyinhj und Bilder für inverse Gamma=2 & 0,5 und 1,5 & 0,667

http://farbe.li.tu-berlin.de/ggs1/ggs1l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/ggs1/ggs1.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/ggss.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20240701-ggs1/ggs1l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe


