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Berechnung inverse Funktion zur Linearisierung der realen Ausgab
gamma=2.0, indexFi=16,
xvredj: 0,000 0,125 0,250 0,375 0,500 0,625 0,750 0,875 1,000
yvredj: 0,000 0,015 0,062 0,140 0,250 0,390 0,562 0,765 1,000
yvred=0,000, im=0, yvred]_im=0,000, yvred)_im1=0,015

im=0, j=0, yvredt=0,006, xvindt=0,000, xvindj=0,006, yvindj=0,000,
yvred=0,015, im=1, yvredj_im=0,015, yvredj_im1=0,062

im=1, j=1, yvredt=0,000, xvindt=0,125, xvindj=0,015, yvindj=0,125,
yvred=0,062, im=2, yvredj_im=0,062, yvredj_im1=0,140

im=2, j=2, yvredt=0,000, xvindt=0,250, xvindj=0,062, yvindj=0,250,
yvred=0,140, im=3, yvredj_im=0,140, yvredj_im1=0,250

im=3, j=3, yvredt=0,000, xvindt=0,375, xvindj=0,140, yvindj=0,375,
yvred=0,250, im=4, yvred]_im=0,250, yvred]_im1=0,390

im=4, j=4, yvredt=0,000, xvindt=0,500, xvindj=0,250, yvindj=0,500,
yvred=0,390, im=5, yvredj_im=0,390, yvredj_im1=0,562

im=5, j=5, yvredt=0,000, xvindt=0,625, xvindj=0,390, yvindj=0,625,
yvred=0,562, im=6, yvred)_im=0,562, yvred)_im1=0,765

im=6, j=6, yvredt=0,000, xvindt=0,750, xvindj=0,562, yvindj=0,750,
yvred=0,765, im=7, yvredj_im=0,765, yvredj_im1=1,000

im=7, j=7, yvredt=0,000, xvindt=0,875, xvindj=0,765, yvindj=0,875,
yvred=0,999, im=7, yvred]_im=0,765, yvredj_im1=1,000

im=7, j=8, yvredt=0,999, xvindt=0,999, xvindj=0,999, yvindj=0,999,
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Berechnung inverse Funktion zur Linearisierung der realen Ausgabp
gamma=0.5, indexFi=17,
xvredj: 0,000 0,125 0,250 0,375 0,500 0,625 0,750 0,875 1,000
yvredj: 0,000 0,353 0,500 0,612 0,707 0,790 0,866 0,935 1,000
yvred=0,000, im=0, yvred]_im=0,000, yvred]_im1=0,353

im=0, j=0, yvredt=0,000, xvindt=0,000, xvindj=0,000, yvindj=0,000,
yvred=0,353, im=1, yvredj_im=0,353, yvredj_im1=0,500

im=1, j=1, yvredt=0,000, xvindt=0,125, xvindj=0,353, yvindj=0,125,
yvred=0,500, im=2, yvred)_im=0,500, yvred)_im1=0,612

im=2, j=2, yvredt=0,000, xvindt=0,250, xvindj=0,500, yvindj=0,250,
yvred=0,612, im=3, yvredj_im=0,612, yvredj_im1=0,707

im=3, j=3, yvredt=0,000, xvindt=0,375, xvindj=0,612, yvindj=0,375,
yvred=0,707, im=4, yvredj_im=0,707, yvredj_im1=0,790

im=4, j=4, yvredt=0,000, xvindt=0,500, xvindj=0,707, yvindj=0,500,
yvred=0,790, im=5, yvredj_im=0,790, yvredj_im1=0,866

im=5, j=5, yvredt=0,000, xvindt=0,625, xvindj=0,790, yvindj=0,625,
yvred=0,866, im=6, yvredj_im=0,866, yvred)_im1=0,935

im=6, j=6, yvredt=0,000, xvindt=0,750, xvindj=0,866, yvindj=0,750,
yvred=0,935, im=7, yvredj_im=0,935, yvredj_im1=1,000

im=7, j=7, yvredt=0,000, xvindt=0,875, xvindj=0,935, yvindj=0,875,
yvred=0,999, im=7, yvred]_im=0,935, yvred]_im1=1,000

im=7, j=8, yvredt=0,998, xvindt=0,999, xvindj=0,998, yvindj=0,999,

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer Qstufi%en Grauskala
W 1.00+  (Strich-Stern)-Koordinaten um die 1.00, 1,00

0,99, 0,99 1,00, 1,00 1,00, 1,049 0,99, 0,99
W linearisierte Ausgabe mit realer Display- W*' linearisierte Ausgabe mit realer Display-
W'* outpUtt - peflexion im Biiroraum zu erreichen; P Ausgabe W'* outpUtt - 2eflexion im Biiroraum zu erreichen; 0.75. 0.88 Ausgabe
OUtpUL] eliere (positive P) Ausgabe e Start OUtpUL] eliere (positive P) Ausgabe L / Start
0,751 0,56, 0,75.09’,75, 0,79 real 0,751 ~‘0,86, 0,75— real
, _ s — — —invers , _ 0,50, 0,7 — — —invers
W* output = [W¥input] 1’0(2 7 W™ output = [W¥input] 0% ‘a
—_ ’ VA —_ ’ N
= W* output , . 0,75,0,56 = W* output S
0,501 0,25,0,50@ 0,50, 0,5 0,501 ®0,70, 0,50
AR ** (Stern-Strich)-Koordinaten 7/ *’ (Stern-Strich)-Koordinaten
’/ von realer Ausgabe mit realer ‘/./ von realer Ausgabe mit realer
/ S Displayreflexion im Biroraum; . s Displayreflexion im Biroraum;
025+ 0.06. 0.25@0.25. 0.2 050, 0.25 dunklere (negative N) Ausgabe 025+ *&050 025 dunklere (negative N) Ausgabe
' AN R ) _ ' s ) _
/ W* output = [W¥input] 2°%° . W* output = [W¥input] %%
¢ &
0.00.0.00 ! 0.25,006 W¥input = rg* (=0, 0,125, 0,250,..0,875, 1) 0.00.0.00 W¥input = rgb* (=0,0125,0250..,0875, 1)
N 0,00 =156, 0,00 0.00, 0,00 i j ' ' N 0,00 50,000 000,000 j ' ' '
N 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W 0,25 0,50 0,75 1,00 W
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TUB-Prufvorlage ggs1PostScript eps Codaur Ausgabe-Linearisierung und Ausgabe, Inverse
Zwischenausgabe |, xyrehj und xyinhj und Bilder fur inverse Gamma=2 & 0,5 und 1,5 & 0,66
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