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Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 93tufil%gzr110%5rauskala

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 93tufil%g:r110%5rauskala

W 1.00+  (Strich-Stern)-Koordinaten um die 0,99, 0,958 1.00. 1,00 W 1.00+  (Strich-Stern)-Koordinaten um die 0,99, 0,998 1.00, 1,00
*7 linearisierte Ausgabe mit realer Display- *7 linearisierte Ausgabe mit realer Display-
W output Reflexion im Blroraum zu erreichen; W output flexion i U ichen;
% ; ® Ausgabe % Reflexion im Buroraum zu erreichen; Ausgabe
W™ output i, P W™ output i,
hellere (positive P) Ausgabe P Start hellere (positive P) Ausgabe . s Start
0,751 0,56, 0,75,0(2/,75, 0,7 real 0,75+ 0,64, 0[7,/5"9,7 real
, _ s AN — — —invers , _ . — — —invers
W™ output = [W¥input 1'002 ‘7 W™ output = [W¥input] 2% o 0,75, 0,64
— ’ VAN — ’ 7~
=W* output , . 0.75,0,56 =W* output s
0,50t 0,25,0,50@_ 0,50, 0,50 0,501 0,35, 0,500, 0,50
7 s *' (Stern-Strich)-Koordinaten , 7N *' (Stern-Strich)-Koordinaten
’/ von realer Ausgabe mit realer von realer Ausgabe mit realer
/ N Displayreflexion im Blroraum; 0.50,0.35 Displayreflexion im Blroraum;
0,25+ 0,06, 0,250,25,022 050, 0,25 dunklere (negative N) Ausgabe 0,25+ 0,12, 0,255, 0,2 dunklere (negative N) Ausgabe
" * W* output = [W¥input] 2% W* output = [W¥input] 5%
| . - * . - *
N o00d 000,000 s . 0,25, 0,06 V\./ input I’(::jb (=0, 0,12Is, 0,250,..,0,87IS, 1) ‘000 0,00, 0,00 V\./ input I’(::jb (=0, 0,12Is, 0,250,..,0,87IS, 1)
' 0,00, 0,00 0,00, 0,00 ' ' ) ) ' 0,00, 0,00 0,00, 0,00 ' ' ) )
N 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W N 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W
ggs20-3n ggs21-3n
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Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 93tufi1%0er1109rauskala

N

W 1.00+ * (Strich-Stern)-Koordinaten um die 1,00, 1,049 0.99, 0.99 W 1.00+  (Strich-Stern)-Koordinaten um die 0.99, 0,99
) linearisierte Ausgabe mit realer Display- ) linearisierte Ausgabe mit realer Display-
W* g splay W* g splay
W'* ou:pu: Reflexion im Buroraum zu erreichen; 0.75, 0,84 PY Ausgabe W ou:pu: Reflexion im Buroraum zu erreichen; Ausgabe
OutpUll hellere (positive P) Ausgabe / Start outpUll hellere (positive P) Ausgabe Start
0,75t " @ 0,86, 0,75—— real 0,75+ "®0,82,0,75 real
% — [w*. Looo A — — —invers % — [w*. 1,000 — — —invers
W* output = [W¥input] ‘o W* output = [W¥input] 0.50 0.6 /./
= W* output o7 = W* output 4
0,507 0,25, 0,508 ®0,70, 0,50 0,507 0,63, 0,50
s, 7/ * (Stern-Strich)-Koordinaten / *' (Stern-Strich)-Koordinaten
‘/./ von realer Ausgabe mit realer von realer Ausgabe mit realer
. s Displayreflexion im Biroraum; Displayreflexion im Biroraum;
0,251 /“0150’ 025 dunklere (negative N) Ausgabe 0,25+ dunklere (negative N) Ausgabe
. W* output = [W¥input] %% W* output = [W¥input] ©°°
(
-
N 0.00 0,00, 0,00 V\I/*input = rgl]b* (=0, 0,12:5, 0,250,..,0,87IS, 1) 000 0,00, 0,00 V\I/*input = rgl]b* (=0, 0,12:5, 0,250,..,0,87IS, 1)
’ 0,00,0,00 0,00, 0,00 j ' ' ' : 0,00,0,00 0,00, 0,00 j ' ' '
N 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W
0gs20-7n ggs21-7n

TUB-Prufvorlage ggs2PostScript eps Codaur Ausgabe-Linearisierung und Ausgabe, Inverse T,
Bilder fur inverse Gamma=2 & 0,5 und 1,5 & 0,667
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