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ﬁihgdotﬂn, Prifmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=1,000, expa=0,500, expi=2,000
o TUB-Prufvorlage hgdO; Aneinandergrenzende Graumuster visuelle Intervallskalierung, Beurt
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it /TTarbel iu-barin. de/igdo/gdolonp . pdf 7 ps nur Vektorgrafik VG, Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seiitien://farbe.li.tu-berlin.de/hgd0/hgd0.htm

Icold

___n

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskalal = [Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskala
'* (Strich-Stern)-Koordinaten um die 1,00, 1,00 '* (Strich-Stern)-Koordinaten um die 1,00, 1,00
W 1,007 .. . ) . W 1,007 .. . B . 1,00, 1,049 1,00, 1,00
, linearisierte Ausgabe mit realer Display- o linearisierte Ausgabe mit realer Display-
w* output] Reflexion im Biroraum zu erreichen; W™ output| Reflexion im Biiroraum zu erreichen;
Wad . Ausgabe wW'* . 0,75, 0,84 Ausgabe
output| hellere (positive P) Ausgabe output| hellere (positive P) Ausgabe
Start . . 0.500 / Start
0,75+ 0,75+ W " output = [w input] ' [ real
] — ] — 0,78 ,0,75/ —_—
W™ output = [W¥input] 0% W output = [W¥input] 19D / nvers
= W* output = W* output ,/0,75, 0,56
0,501 0,50 0,25, 0,5( /
*' (Stern-Strich)-Koordinaten 20,050 , *' (Stern-Strich)-Koordinaten
von realer Ausgabe mit realer @® von realer Ausgabe mit realer
Displayreflexion im Biroraum; 7 Displayreflexion im Biroraum;
0,25+ dunklere (negative N) Ausgabe 0,25+ / 0,50, 0,25 dunklere (negative N) Ausgabe
, W* output = [W¥input] #°%°
y
7
W¥input = rgb* (=0, 0,125, 0,250,..0,875, 1) 0,00.0.00 _ 025,006 W¥jnput = rgb* (=0, 0,125,0,250...0,875, 1)
N 0,00 0,00, 0,00 ' i ' ' ' N 0,00 55, 0,08 0.00, 0,00 i ' ' '
N 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W
hgd00-3n hgd01-3n

125, 250, 375, 500, 625, 750, 875, 100

Drei, 5 und 9 Farbstufen fir visuelle Beurteilung

0,000 1,000 0,000 0,500 0,866 1,000

NOOw  NO8w  N16w NOOw  NO4w N12w  N16w

Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerische Kennzeichnung
e04=0, .

bl=e04*al

e48=0, .
b3=e48*
(1-b2)+b2

Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerisches Berechnungsbeispiel

! . . - 0, 350, 499, 612, 707, 790, 865, 935, 100Q *
Drei, 5 und 9 Farbstufen, erzeugte visuelle Linearisierung Schwarz NOOw — Schwarz N16w = Weil3

0,000 | 0,250 Mool 0,000 0,062 | 0,250 1,000 0,000 0,015 0,062 0,140 | 0,250 | 0,390

NOOw  NO8w  Ni16w NOOw  NO4w N12w  N16w

0,000

Oéchwarz NOOw — Schwarz N16w = WeiB%\?TUBLOG’U =[50/log(5)] log /vy )+50, Yiy=4, Yy =20, Yy =100

0,353 0,500 0,612 0,866 0,935 1,000

NO2w
12?
e02=0, .

cl=e02*b]

NO6w
37?2

N10w
62?

e46=0, .

c5=e46*
(b3-b2)+b]

N14w
87?

N16w

NOOw
0] 100

ASYS 507? 75?

c24=0, .
c3=e24*
(b2-b1)+b

€68=0, .
c7=e68*
(1-b3)+b3

uBLOG,u =[50/log(5)] log(Y/Yy)+50, YN=4, Yy =20, Y\y =100

0,765 1,000

NOOw  NO2w NO6w N10w N14w  Nléw
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Serie N-W mit 3, 5 und 9 Stufen, Ausgdbgb*) 0.5 & experimentell; Umfeld Mittelgrau U=N0O8w
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