s: 0, 125, 250, 375, 500, 625, 750, 875, 1%(\3/01'UBLOG,U:[50/|09(5)] log(Y/Yy)+50, YN =4, Y3 =20, Y\ =100

Drei, 5 und 9 Farbstufen fiur visuelle Beurteilung Schwarz NOOw — Schwarz N16w = Weil3
NOOw  NO8w  N16w NOOw  NO4w N12w  N16w NOOw  NO2w NO6w N10w N14w  N16w
Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerische Kennzeichnung 0 127 257 377 507? 627 757 877? 100
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(1-b2)+b2

Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerisches Berechnungsbeispiel

r: 0, 96, 240, 420, 600, 710, 820, 928, 1000 390, 524, 658, 787 — = = =
Drei, 5 und 9 Farbstufen, erzeugte visuelle Linearisierung Schwarz NOOw — Schwarz N16w = WeiBL\a\_l(')BB'-OG'U [50/log(5)] log(¥/Yy)+50, Yn =4, Yu =20, Yy =100

NOOw  NO8w  N16w NOOw  NO4w N12w  Nl16w NOOw  NO2w NO6w N10w N1l4w  Nléw

hgf30-7n, Prifmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=1,000, expa=1,000, expi=1,000

i: 0, 157, 260, 329




