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Drei, 5 und 9 Farbstufen fir visuelle Beurteilung
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Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerische Kennzeichnung
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' r: 0, 96, 240, 420, 600, 710, 820, 928, 1000
Drei, 5 und 9 Farbstufen, erzeugte visuelle Linearisierung
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ﬂihgf&:ﬂn, Prufmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=1,000, expa=1,000, expi=1,000
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s: 0, 125, 250, 375, 500, 625, 750, 875,
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390, 524, 658, 787
NOOw — Schwarz N16w = Weil

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskala |” [Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskala
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24 usLoG,u=[50/0g(5)] log(Y/Yy))+50, Yy =4, Yy =20, Yy =100
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TUB-Prufvorlage hgf5; Separate Graumuster visuelle Intervallskalierung, Beurteilung
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Serie N-W mit 3, 5 und 9 Stufen, Ausgdbgb*) 1.0 & experimentell; Umfeld Mittelgrau U=N08w
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