
 

  

  

 
igg30−7n, Bild 30, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=2,00, γinv=0,50

0 110 210 310 410 510 610 710 8

0 110 210 310 410 510 610 710 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,25.

Umfeld Grau: U410
basierend auf Wert 
e08=0,25.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=0.5, γinv=2.0, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 31, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=1,66, γinv=0,60

0 111 211 311 411 511 611 711 8

0 111 211 311 411 511 611 711 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,31.

Umfeld Grau: U411
basierend auf Wert 
e08=0,31.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=0.6, γinv=1.66, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 32, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=1,42, γinv=0,70

0 112 212 312 412 512 612 712 8

0 112 212 312 412 512 612 712 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,37.

Umfeld Grau: U412
basierend auf Wert 
e08=0,37.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=0.7, γinv=1.42, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 33, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=1,25, γinv=0,80

0 113 213 313 413 513 613 713 8

0 113 213 313 413 513 613 713 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,42.

Umfeld Grau: U413
basierend auf Wert 
e08=0,42.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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-8
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=0.8, γinv=1.25, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 34, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=1,11, γinv=0,90

0 114 214 314 414 514 614 714 8

0 114 214 314 414 514 614 714 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,46.

Umfeld Grau: U414
basierend auf Wert 
e08=0,46.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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-8
-6

TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=0.9, γinv=1.11, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 35, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=1,00, γinv=1,00

0 115 215 315 415 515 615 715 8

0 115 215 315 415 515 615 715 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,50.

Umfeld Grau: U415
basierend auf Wert 
e08=0,50.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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-8
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-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=1.0, γinv=1.0, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 36, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=0,90, γinv=1,11

0 116 216 316 416 516 616 716 8

0 116 216 316 416 516 616 716 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,53.

Umfeld Grau: U416
basierend auf Wert 
e08=0,53.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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-8
-6

-8
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-8
-6

TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=1.11, γinv=0.9, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 37, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=0,80, γinv=1,25

0 117 217 317 417 517 617 717 8

0 117 217 317 417 517 617 717 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,57.

Umfeld Grau: U417
basierend auf Wert 
e08=0,57.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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-8
-6

-8
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-8
-6

TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=1.25, γinv=0.8, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 38, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=0,70, γinv=1,42

0 118 218 318 418 518 618 718 8

0 118 218 318 418 518 618 718 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,61.

Umfeld Grau: U418
basierend auf Wert 
e08=0,61.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=1.42, γinv=0.7, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 39, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=0,60, γinv=1,66

0 119 219 319 419 519 619 719 8

0 119 219 319 419 519 619 719 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,65.

Umfeld Grau: U419
basierend auf Wert 
e08=0,65.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=1.66, γinv=0.6, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe



 

  

  

 
igg30−7n, Bild 3a, evaluiere (e) visuelle Skalierung 4 von 9 Stufen, γrel=0,50, γinv=2,00

0 11a 21a 31a 41a 51a 61a 71a 8

0 11a 21a 31a 41a 51a 61a 71a 8

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

0,12, 0,13

0,25, 0,25

0,37, 0,38

0,62, 0,63

0,75, 0,75

0,87, 0,88

Ausgabe (9 Stufen)

Eingabe (9 Stufen)

justierte Stufung
0 <= rgb*out <= 1

gleichabsändig gestuft
0 <= rgb*in <= 1

0

0,5

1

0 0,5 1

gehe zu neuem Bild 4

Vier experimentelle Werte: 
e02, e24, e46, e68

speichere 7 obere Daten als Text

9stufige Serie, Muster und Umfeld Mittelgrau ist U41, alle Muster sind heller mit e08=0,70.

Umfeld Grau: U41a
basierend auf Wert 
e08=0,70.

evaluiere die Skalierung für vier von 9 Stufen

0 e02=0,50 ? 1 / 0 e24=0,50 ? 1 / 0 e46=0,50 ? 1 / 0 e68=0,50 ? 1
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TUB-Prüfvorlage igg3; Aneinandergrenzende und separate Graureihe, γrel=2.0, γinv=0.5, Startbeispiel
Ausgabelinearisierung & Schwellen für 9stufige gleichabständige Farbreihen Schwarz N − Weiß W

http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/igg3/igg3.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/iggs.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20250301-igg3/igg3l0np.pdf /.ps
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe


